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pendant quelques années avant de les projeter dans le monde. Ge temps est
un temps de formation au sens fort: il s’agit de denner forme @ un ensemble
d'optitudes ef de mouvements intérieurs — talent, aspirations, souhelts, voeation,
pensée, désirs, affects... jusqu’a un niveau de finalisation et d’autonomie jugé
suffisant pour permettre I'entrée dans le temps de la vie dite professionnelle.

&'agissant d’une école de création, ce processus de formation se maté-
rialise dans des formes sensibles qui sont concues, produites et discutées
régulierement avec les enseignantes durant le cursus, jusqu’a ce qu'elles
donnent lieu a une présentation et une soutenance en vue de I'obtention d’un
dipldme de fin d’études. Ce sont les 135 projets de J7laster 2 présentés en
juin et juillet 2024 au sein des dix secteurs de I'§cole des &frts SDécoratifs —
ﬁSo‘Zg qui sont réunis dans la présente publication, auxquels s’ajoutent
3 projets de doctorat, ainsi que ceux menés dans le cadre des programmes
JOost-TPaster « esign des Tlondes fBuraux» et «Artiste Yntervenant
en J7lilieu Scolaire».

&fu-dela des spécificités inhérentes & chaque projet, secteur ou niveau
de formation, une tonalité commune se dégage, qui gst propre a notre école
aussi bien qu’a la génération et I'époque présentes. &f la fois esthétique, dans
le sens ou elle engage la sensibilité et les formes, affective, éthique et poli-
tique, cette tonalité se signale par I'’empathie et I'inclusivité, 'engagement
sur les trois lignes de front de I'époque — écologique, queer et décoloniale —
et la conscience aigué que I'art comme le design ne sont pas des domaines
séparés, mais qu’ils sont en prise sur la vie réelle. G'est 13 I'esprit méme des
arts décoratifs, par quoi ils sont I'esprit du temps présent. Q’e pense ici non
seulement a leur souci d’articuler les formes et les usages, I'art, I'éthique
et la politique, mais aussi a I'explication qu’ils ont toujours engagée avec la
modernité, en valorisant ce qu’elle a longtemps refoulé et que I'on redécouvre
aujourd’hui: les arts de vivire et d’hablter, I'attention au vernaculaire et aux
savoir-faire, le golt de l'ornement: et, plus largement, le renversement ou le

des systemes d'opposition binalre.

Jf)our rendre compte de cette tonalité et de I'esprit décoratif du temps,
nous avons choisi de confier la réalisation de ce catalogue a la collective
Pye Bye Binary. Gomposée de jeunes designerseuses graphiques issles
d’écoles belges et francaises, elle est I'un des exemples les plus probants
et les plus réjouissants de l'art décoratif contemporain et de la capacité des
écoles de création a faire époque. J70erci et bravo a eleux ainsi qu’au service
communication et développement qui orchestre chaque année la réactuali-
sation des engagements éditoriaux et graphiques de I'édition fFTESb.
a toutes les équipes pédagogiques, techniques et administratives de I'§cole
des gffrts SDécoratifs — O8I et aux artistes, designerseuses et créateunces
ici réunis. Excellente lecture a vous!

Smmanuel Fibloux,
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Jour ce numéro d'gffter, I'§cole des &frts Xécoratifs — /OSLo collabore avec
Joaure (piletti, ancienne étudiante, qui invite la collective Bye (Bye Pinary
(BJDJP), et propose un fork typographique pour la mise en page qui sera redis-
tribué sur la typothéque. Ilax illo et Sophie V'ela ont dessiné les ligatures
post-binaires au sein du caractére J7%anifont (protesk (d’sflexandre Jiziard
et &tienne @zeray). Enze Joe garrec et Joéna Salabert-Friby ont réalisé sa
conception graphique.

Joe projet vise & créer un objet graphique généreux et acidulé, avec une
esthétique queer et camp. oo'utilisation des fontes, ornements et couleurs souligne
I'approche politique de RIBD, s'intéressant aux esthétiques dites mauvaises et
a la facon dont eelliis, cepesas, clojials & [euP elsign seut [15s @ o censirusiion ¢S
genGes> (ﬁenny Sparke, ﬁolitiques sexuelles du godt). Gette approche valorise la
réutilisation et la création collective, a 'opposé des logiques de succés individuel.

Joe caractére Jlanifont (protesk, basé sur le squelette duUremena (Hrotesk,
suit cette logique de récupération et de réappropriation, également mise en avant par
le collectif 9F%anifart. /1Pt Gomic Sans, également utilisé dans cet ouvrage, a cir-
culé entre de nombreuses mains et est une réinterprétation de la Gomic 8ans. Joes
ornements sont glanés et remaniés a partir d’archives existantes.

Pye Bye (Dinary est une collective belgo-francaise, une expérimenta-
tion pédagogique, une communauté, un atelier de recherche typo-graphique. &lle
réunit des profils variés: artistes, designérses, performeurses, théoriciemes, cher-
cheurses. Jloeurs pratiques nourrissent les visions collectives et alimentent le débat
sur les enjeux politiques du design graphique, du langage, des représentations des
corps et des identités.

%Eor this issue of fffter, Ecole des gfrts LDécoratifs - fOSL collaborates with gra-
duate student Joaure (Giletti, who has invited the (Pye (Bye (Binary (BTDIP)
collective to create a typographic fork for the layout, to be later redistributed on the
typeface library. J7%ax Joillo and Sophie U'ela designed the post-binary ligatures
within the J7%anifont (Grotesk typeface (by &flexandre Joiziard and &tienne @zeray).
Enze Joe Qarrec and Joéna Salabert-Friby carried out its graphic design.

Fhe project aims to create a generous and tangy graphic object, with a queer
and camp aesthetic. he use of fonts, ornaments, and colors highlights BdD'’s
political approach, focusing on so-called bad aesthetics and how “{esies, spaess,
ﬂ@@}@oﬁl}n@m st e [fakee) fo e consirusiion of ganer (/Cenny Sparke,

s doong as Qt’s ﬁink). PBIBTP's approach values reuse and collective creation,
in contrast to the logic of individual success.

FThe J7lanifont (Grotesk typeface, based on the skeleton of Y remena
%rotesk, follows this logic of recovery and reappropriation, also emphasized by

e Jlanifart collective. Similarly, /1ot Gomic Sans, used in this publication, has
passed through many hands and is a reworking of Gomic 8ans. Jhe ornaments
are gathered and reworked from existing archives.

Pye PBye (Binary is a Pranco-(Delgian collective, a pedagogical expe-
riment, a community, and a typographic research workshop. %t brings together
diverse profiles: artists, designers, performers, theorists, and researchers. Fheir
practices help nourish collective visions and foster a debate on the political implica-
tions of graphic design, language, and the representation of bodies and identities.

Membres actises de la collective en 2025/ Active members of the collective in 2025:
Axxenne ¥ Camille°Circlude ¥ Chloé Elvezi ¥ Clara Sambot ¥ Eugénie Bidaut ¥ Enz@ Le Garrec
¥ Félixe Kazi-Tani ¥ H-Alix Sanyas ¥ Julie Patard ¥ Laura Conant ¥ Laure Giletti ¥ Léna Salabert-Triby ¥
Loraine Furter ¥ Ludi Loiseau ¥ Marie-Mam Sai Bellier ¥ Mariel Nils ¥ Marouchka Payen ¥ Max Lillo
¥ Pierre Huyghebaert ¥ Quentin Lamouroux ¥ Roxanne Maillet ¥ Sophie Vela ¥
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Ta@.stez

Art-Espace
OOF-0485
TNestez

Architecture Intérieure
O46-0329
Ta.8tez
Cinema d’Animation
O309-0Y6
TR@8Lez
Design Graphique
OYZ-06Y
Ta.8tez
Design Objet
O65-082
T@8tez

Design Textile & Matiére
083-09%

Ta.8tez

Design Vétement & Accessoire
095-406
TNaster
Image Imprimee

LOZ-2430

TNasre?

Photo/Video

A3L-2HE

Tnaster
Scénographie

LY6-455

TNastez

Mode et Matiere

ENAMOMA — PSL
£56-4%2

Art and Spoce

The art department trains artists in handling volume and space, skills

they can apply to the contexts of exhibitions, urban space and cultural

production and promotion. The curriculum is cross-disciplinary, drawing

on all the skills involved in contemporary creation and interacting with

I@.8Ce%

the school's different departments.

Ge secteur forme deés plasticiernes Spécialiséss dans
le domaine duydlumelet de I'espace, sollicité=s dans
les,contextes de I'expositionssde Fespace urbain,
ainsi que par la produgction et la diffusionteulturelle.
Fransversal, son endeignement s’appuie sur tous les
savoir-faire de laferéation contemporajne, en sym-
biose avec les différents secteurs delScole.

Jury:
Clovis Maillet artiste perfo?:nzur et historien médiéviste,
Armando Andrade Tudela artiste,
Emilie Renard directrice de Bétonsalon,
commissaire d'exposition et critique d'art,
Marie Voignier enseignante & I'Ecole et vidéaste,
Sarah Tritz enseignante a I'Ecole et plasticienne,
Jean-Luc Blanc enseignant a I'Ecole et peintre.



Yoon Breba.vt C'est déja faux la fin!

Qj travers un jeu de mots, le titre allie deux affirmations: «c’est déja la fin» et «c’est faux».
%I tend & provoquer une surprise ou une incompréhension a I'idée d’une fin fausse dudit
dipldme. &n effet, ce diplome ne semble pas étre la fin. o'univers visuel et conceptuel que
j’'ai construit autour des boucles, des spirales et Mémoire: Les Rémanences du Soleil
ellipses a remis en perspective cette notion de fin. Directeurce de mémoire: Gerald Petit
Fout semble recommencer ou se répéter, comme Contact: brabant.tom5@gmail.com

-
— -

—_—

les roues en bois\(les attracteurs de Jooren S doubles images des faux-solgils. o aime
fausser les chosesytromper I'ceil, rendre incertain ce que I'on pense vrai. Joe singe repré-
senté dans J7lonkeyreflecting (in @B gja)lest en réalité une amie artiste déguisée
pour l'occasion. $0e mé s gnies ont été penséesi€omme des faux-fossiles. Ges

singularités s’agencent dans un paysage_ ol 'émerve d’une réalité trouble

devient possible.

Légende: installations,
divers médias

Art — Espace

Clasze. Caubie? Chaque fois qu'il se penchait sur mes rives,
je voyais au fond de ses yeux le reflet de ma propre beaute

Su suicide d’gffjax a celui de JJdishima, cette exposition propose une exploration de la tra-
dition masculine qui pousse vers la mort; vers le fantasme de la belle mort, qui vient laver
I’honneur, comme s'il N’y avait rien de plus important & sauver. Ge projet de dipléme est une
continuité des recherches du mémoire «Jdoes (parcons-fleurs», qui analyse la masculinité,
son évolution, s€s propres injonctions et son héritage culturel. $es piéces en faience sont
ar¢ons-fleurs, masculinités par le prisme des fleurs
eurrce de mémoire: Catherine Strasser

ontact: clara.caulier@orange.fr

erture, un caparacon. Jees techniques
questionnements contemporains.

re ou leur cou-

platre, marbre.

Légende: textile, tissage Jacquard,
broderie fil de cuivre, faience,

Art — Espace



Tnaye de Seydel de Vulpithicres You've never been to
Niagara Falls-1 have seen water, it’s water, that’s all

g’e vous propose d’attendre avec moi.

%! m’arrive de ne pas réussir 8 m'endormir et la seule chose & faire

pour laisser le sommeil arriver, c’est d’attendre pour trouver la plus

grande horizontalité possible. J7%0on corps est allongé et ma respiration

se calque sur le silence de la chambre. Mémoire: Daeling

Fous les sons se densifient et deviennent lourds; en Directeurce de mémoire: Sarah Tritz
les écoutant autour de moi, j’identifie tout un vocabu-  Contact: maya.devulpillieres@gmail.com
laire qui fait apparaitre un paysage.

Joe bruit de I'eau dans les canalisations se superpose a celui des pas

e

de 'appartement du dessus. (G&s'soRsencouragent unienfonéement,de mon
corps contre le matelas et je sens quedious.sommes deux surfaces planes
posées I'une sur l'autre.

LS v
O VY O @ , .
2885 3 Joeprésent se charge et devientfpalpable, les sons, mon corps,
o © 8 C =
£ 5 £95'¢ lachambre, ma respiration s’alignent peu & peu. J/9arfois j'écoute

+~ O E
€@ 5% 2 tellement que je n'entends pl 'un bruit blanc. Cest frustrant
< %92 tellement que je nentends plus gu'un bruit blanc. G'est frustran
Sat § 9 carcette attente n’est pas du tout récompensée par une claire rencontre
o 0 . s . .
z % L8 5 avec le sommeil. %I n’y a aucun mement de triomphe, non tout se fait

=~ 4+~ o ) . 7 . .y
\2,-’1*—9 2 g5 doucement et c’est quand je ne realiseé'plus du tout que jattends,

= o . y

- 28 que je m'endors.

Art — Espace

Gabriel Levie Au pas

JPourries d’une longue formation de danse classique, les recherches de (pabriel Joevie
donnent & observer linstant de prouesse physique, Mémoire: La domestication des corps
poussée jusqu’a I'absurde. (pabriel se saisit avec radi- humains et animaux, du dessin au mouvement
calité et dérision des codes Figoureux de la compétition ~ Directeurce de mémoire: Sarah Tritz

. Contact : gab.levie@gmail.com
sportive et de la/performance au moyen de€ostumes,
de prothéses ef d’éléments de décor sculptés. oa performance au pas lance deux corps sur
une piste faite de podiums et de cerceaux @ériens. Supervisés par l'autorité aveugle d’un che-
val de bois, ils défilent, inféodés a un|étrange programme chorégraphique
qui frappe par son apparente rigueur. E4arnachées d’un protége-dents de
boxeur comme on fixe un mors a son gheval, les deux performeuses tournent
en dérision les excés de la performance sportive atfavers une danse exagé-
rément référencée allant du fauné de J/1Pijinski@ FikFok. (pabriel Joevie
pose la question du controle par le jeu en allant/chercher des points de ten-
sions‘entre le sexy et le dégdltantyle drole et le dérangeant.

Légende: performance
de 30 min, deux interprétes,
dessin et musique.

sculptures et installation en
tissu imprimé, PVC, costume,

bois, métal, silicone, résine,

Art — Espace



Pedo7 LLiskin LA VRAIE VIE

«JoA YRAIE UIE », une exposition au titre apparemment paradoxal, ol toutes les oeuvres
avaient trait a I'artifice, a la déréalisation, au fantasmagorique.

Tais, que voulez-vous? Gest comme ca: le vrai, le faux, I'authentique et I'artificiel, ce
Mémoire: La vie plastique. Comment devenir QUi S& passe dans nos tétes et ce qui se passe en
une ceuvre dart, dans le réel et au-deld?  dehors — toutes ces dichotomies ne tiennent pas.

Directeurce de mémoire: Catherine Strasser @ yraj |es lignes sont troubles, mélangées, tour-

Contact: pliskinfedor@gmail.com . , - , )2
billonnées. Joe familier est étrange, I’étrange est
familier; les automates nous tirent des larmes, notre propre visage nous laisse de marbre.

JUPous vivons dans les images, nous somme
entre elles, du pareil au méme, mutant, peti
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les uns dans les autres.

d I'huile, transfert,
piratage de jouets

Légende: modélisation
et impression 3D, peinture
électroniques, dess

Art — Espace

Légende: tour guidé, mime, chant, marionnette

Aetly LPeIneeats Grésil, pour faire apparaitre les dragons

et performance. Tissage au métier Jacquard,
fil de fantaisie noirci au charbon de saule, chadine de fils

hiques,

éres scénograp

Iy

de coton, praticable et crémaill

résil, pour
vers deux sa

résidus de blanc de Meudon, aluminium, 141x554cm.

A

toire permettant le bleuissement du fil d'acier

.

dine opera

Ch

avant de le tisser: dévidoir, aluminium, cuivre, chalumeau

pied de micro, aiguilles, lunettes d'horlogére, bobinoi

acier, impression 3D, plexiglas, pellicule de miroir san

lation performative se déployant a tra-
I'écriture, le geSte et avparole, je tente
quées et je présente les formas mouvantes
omates, mi-manuelles, ces chaines opéra-
maniéres rudimentaires de faire du cinéma.
sgue chague mot avec ses mains. 9l y a quelques
jours,"elle"a revé d’une vieill ge qu asait des pommes dont
le jus s’écoulait goutte £ te de sa porte“entrouverte, comme
une clepsydre géante ée. Elle raconte que lorsqu’elle était
petite, elle s'imagin
face des eaux les ¢
vivait une créature
dévorée par un épa e soir, elle bondissait en I'air afin de
réduire le nombre d 2ssaires pour atteindre son lit-bateau
sans se faire avaler. J%uis elle s’endormait en prenant soin de gar-
der ses mains sous les couvertures. 9| est probable que ses réveries
aient été inspirées par un paysage d’hiver. Elle avait vu chaque année
les vagues du Gap Xiamant se figer en une fine couche de glace sur
laguelle il devenait presque Mémoire: Grésil: mémos sur les écrans

possible de s’aventurer. Directeurrce de mémoire: Gerald Petit
Contact : bettypomerleau2@gmail.com

e craignait d’étre

Art — Espace




TNendeesy Sendeiesueiveny Aminny ando maraina.
(A la rosée du matin...)

eux espaces: I'un chante J7ladagascar et 'autre commence en malgache. Joe p
mier reprend de I'lle: ses gens, ses paysages, ses histoires, ses souvenirs, ses images,
jeux, la vie qui s’y écoule. Joe second part de ses mots, sa langue et ses enseigneme
pour ensuite prendre son envol. ¢éne réflexion: Fpavakanto, zavatra kanto. $0e I'obje
Mémoire : Préhension, Ravissement et Résonance  I’ceuvre, de I'ceuvre a I'objet ou des objets et d
Directeurrce de mémoire: Giuseppe Caccavale  ceuvres. gfrt, artisanat, technique, beauté, le s
Contact: mandresy randri@gmail.com tut des formes. &fmin’ny ando maraina... c’est
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Me.stet

vivre de demain qui
in de révéler no

nit, in the

tyles. The sensory experience

ces, rooting them in a social

ressource, pra
energie, pr

lesign and architecture, interior

architecture creates tol
context all the better to re
of space is considered rela
practices, movements and p
to ecological challenges, encol
footprint, energy and local practi

Lying at the crossroads of 1,

Jury:

Claudia Devaux, architecte du patrimoine,
Stéphanie Dadour, docteur en architecture et mditresse
de conférences a I'Ensa Paris-Malaquais,
Guillaume Aubry, artiste et architecte,

Sophie Larger, enseignante & I'égole et designer,
Véronique Massenet, enseignante & I'Ecole et scénographe.

V9.9,V V

8acha Bet17ued Célébrons la vie!

Joes spiritualités évoluent dans une société consumériste qui leur ménage peu de place.
Ge projet accompagne ces changements en proposant en ville un espace commun, signi-
fiant et porteur. @I est nécessaire de créer un espace pour ces célébrations laiques, qui
marquent les passages importants de la vie, telles que les naissances, les unions et les
décés. Joe projet propose de réhabiliter un
site & JJlalakoff, proche banlieue parisienne,
pour créer des espaces de cérémonie et de
réception, intégrés dans un jardin public. 2oa volonté est de préserver et valoriser I'existant,
mais aussi de créer un patrimoine urbain laique, enrichissant ainsi le tissu social et cultu-
rel. Gréer de I'exceptionnel dans du quotidien pour traduire I'intensité et la symbolique des

Mémoire: La lumiére pour rendre tangible le sacré
Directeurrce de mémoire: Catherine Frenak
Contact: ateliersachabernard@gmail.com

—3
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moments vécus. o ulieu, le se E gage du parcours et |

sont essentiels pour transcender l'ordinaire € ceder au spirituel.
vectrice de sensations, crée des ambian mersive

5 seuils franchis
umiére, matiére

Légende: techniques mixtes.

Architecture Intérieure




Louls Vefex Impact des traditions,
requestionner le patrimoine rural

Aprés la Seconde (Yuerre mondiale, la Hrance a d{ faire face & la destruction d’environ un
tiers de son parc immobilier. ﬁour répondre a cette urgence, deux modéles de construction
: villon, entrainant la mise a I'écart des méthodes
aculaire. /Orés de 80 ans plus tard, le
Mémoire: C'est d moi; tradition et propriété
Directeurrce de mémoire: Pauline Marchetti
Contact : louis.defez@gmail.com

i JJoe projet se concentre spécifiquement sur la région naturelle de la Peauce, exploitant
sa ressource endémique: la pierre calcaire. Cette pierre, disponible en grande quantité
et a faible profondeur, offre de nombreuses possibilités d’application dans la construc-
tion moderne.

Légende: magonnerie.

Architecture Intérieure

SouPhadh Journaws Tables de multiplication

Qauand vient le moment de choisir un sujet pour cette année, je me dis que je dois aimer
les tables pour en avoir fabriqué trois, je me mets alors en téte d’en fabriquer une quatriéme
au terme de ces deux semestres. J7%ais rapidement, je me heurte & une réalité pratique:
il y a déja beaucoup de tables autour de moi. &)e surcroit, la table parfaite existe déja, elle
a au moins un pied et un plateau horizontal. Jo'impression que tout existe et qu’il n’y a
rien a créer me tétanise. ofe me pose alors cette Mémoire : Réve pavillonnaire, reset
question: comment dessiner, créer une nouvelle  Directeursce de mémoire : Pauline Marchetti
table? )és lors, je me lance dans une itération Contact: raphael. journaux@gmail.com
sans fin, prenant la forme d’une recherche création, me guidant peu a peu vers l'absurde,

PR, R

N

quitte & en devenir zinzin. &n partant g simpleyebjet au premier abord j'explore
plusieurs champ exifs comme leddesign d’objet, le design d’espace, la sgeielogie,
I'envi ' ma propre méthodologie de travail.

Légende: recherche et création,
exploration, absurde.

Architecture Intérieure




L& OULSEING Fleurir et régénérer

&En Psére, dans une friche industrielle avoisinant la riviere (Gére, la pollution du sol ne se
voit pas, ne se percoit pas. ﬁourtant, sa présence lourde et dangereuse en fait un site en
suspens, privé d’avenir et difficilement transmissible aux générations futures. Jloa phytore-
médiation est une méthode permettant de dépolluer les sols par les plantes. Gette méthode
douce prend du temps: le temps de guérison de
la Ferre. Gomment l'architecture intérieure peut-
elle accompagner, rendre hommage a ces fleurs
«hyperaccumulatrices» qui régénérent, et valoriser les ressources, les savoirs et les habi-
tantes présentes ? Gomment faire projet par une temporalité propre au vivant ?

Mémoire: Les enfants dans le soin de la Terre
Directeurrce de mémoire: Pauline Marchetti
Contact : lena.louisgrand2@gmail.com

&ans ce projet, des espaces de valorisation de la biomasse générée par la phytoremé-
diation se jouxtent a des espaces de relations entre les habitantes et de transmission de
ce savoir aux enfants. Joe projet avance d’année en année, trame par trame.

o o c 7 . . Id 7 7 .
g5 Ce commun negatif devient alors un espace de regeneration en entrant dans
+ . . . Y ’ . . . .
PR o un cycle de soin du batiment, permis par les matiéres présentes in situ qui — via
= . 7 . . . N 7 o RIS
g"g g 9 |eur reactivation par les plantes hyperaccumulatrices — dessinent la materialite
Ez )
s 5 % 3 globale du projet.
o I +
c un (<))
0 < o
o a
Yoo
° +

Architecture Intérieure

Légende: flore médicinale, tisane,

transmission orale. 8| cette
n'est pas préservée avec soin, des
générations de savoi
sion de ces con
dans des lieux
meilleures condi . i e
raison de son conte

ghice IMetthesnas Zerbaz, pour un bouturage des savoirs
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Mémoire:\Régénérer: la vie végétale comme ressource sociale,
thérapeutique et créative
Directeursce de mémoire: Anna Lalanne-Bernagozzi
Contact : alice.morthomas@gmail.com

mpiriques et vernaculaires risquent de disparaitre. Joa transmis-
érielles, lohgtemps minorées, doit trouver son ancrage
servation et cong r diffusion dans les

e est un de la ¢/Réunion en
omorphologique tre
uniquement a pied, a servi de refuge pot arron» qui fuyaient
pourretrouverleur liberté. Jg'histoire de ce lieu a constitué le berceaude pré-
issar _la flore réunionnaise, notamment en matiere de

e, ap e la «tisanerie». Cependant, avec la moder-
s de vie, ces savo e perdent au profit des ressourges du
ant a promouvoir des projets plus,re

ansmission,

subsistance thérapeutio
nisation des mag
littoral. Che

5 pectueux de 'avenirde mon
o . .
E g vre a revitaliser ces pratiques endémiques en'ee une tisanerie
L L= ’ .o . .
§ ¢ pedagogique et une microferme maraichére sur l'llet de J7%arla. &ffinsi, je vise
g % 5 arégénérer un réseau alimentaire local commun et & rétablir un partage inter-
9 > ’ ’ . . . . ’ . .

= § 8 generationnel et patrimonial des connaissances reunionnaises.
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CoOwNLiNe Seche?e SENS-E: Repenser une architecture
intérieure sensorielle au service de la deficience visuelle

&flors que l'inclusion des personnes atteintes de déficience visuelle est reconnue comme
une priorité par de nombreuses politiques publiques, la facon dont le design pense les
normes d’accessibilité refléte une vision superficielle de I'inclusion. (/Qremiére école pour
Mémoire: Vojagi: réflexions pour un guide d'une architecture sensible déficientes visuelles au monde,
et sensitive au service de la déficience visuelle |’?_n5titut national des a’eunes
Directeurace de mémoire: Laur‘gnf Godart a?veugles (%Mg’d) de ﬁaris

Contact: coco.pechon@gmail.com X 'Y !
s’est revele comme un lieu
emblématique, fondateur et précurseur de la pensée du care et d’innovations sociales.
Bien que longtemps considérée comme un modéle & atteindre, la notion de confort et d’ac-
cessibilité que nous connaissons aujourd’hui n’est plus celle qu’elle était autrefois.

‘ -
o

ou dévelopg ance et I'indépendance par la sensorialite, en'a

attention toute particuliére aux matériaux. ¢l sera aussil'occasion, par cette mscrlptlon dans
une pensée du care, éthique du soin et réponse aux vulnérabilités, de participer a celle du
repair en proposant une attention portée aux objets et aux matériaux, offrant une péren-
nité de ce qui nous entoure.

Architecture Intérieure

JPeeanie Lelle Empreinte

Joe long d’une route sinueuse, apparait un batiment des années 1960. 9¢ne construc-
tion bétonnée et limitée. ¢4n ancien chenil. Gomment réhabiliter un tel lieu? Gomment le
faire vivre ? §n m'immergeant dans cette architecture singuliére entourée d’'un cadre
végétal, je me rends compte qu'il est possible de prendre soin de ce bati rudimen-
taire et d’y déployer une porosité avec la flore. Ge lieu s’inscrit dans la continuité d’un
projet déja existant, « T1aison Jflakeba ». Mémoire : Le camping, expérience de vie
8mpreinte revalorise 'architecture de ’an- Directeurrce de mémoire: Orsina Visconti
cien chenil et son jardin Ge projet met e Contact : noemiepello.contact@gmail.com
avant la teinture afin deitravailler autour de la flore et d’y investir autant un atelier en
extérieur qu’en intérieur. “slo'empreinte est partout, 'empreinte du bati déja existant,
lempreinte de la flore qui renait, 'empreinte de la teinture qui permet de recréer une
dynamique.eréative.et pédagogique. (Gette microarchitecture crée un écosystéme
ou flore, b 0 istiques_se rencontrent.

Légende : maquette, crayon d papier, crayon de couleur,
textile, platre, bois, flore.
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Gabrictie JHasye Rassembler les morceaux.
Fragments et realites du plateau de Saclay

Joe plateau de Saclay n’a cessé de s'urbaniser depuis les années 1950. Ges villes qui se
batissent au milieu des champs sont en fait des campus universitaires et scientifiques qui
rassemblent I'élite de la recherche fra bateur de start-up, cluster technologique
et ligne de transport verte sont les les investisseurs pour rendre ce terri-
Mémoire: De pied ferme, nous changerons ctif. Controversé et souvent réduit a
la marche en ville, du récit d la méthodalogie. une vitrine politique, le plateau nécessite d’étre
Directeurce de.mémoire: Elise Cepde t et de se localiser quelque part, dans

Contact: gabrielleraye98@gmail.com . " ,
physique. gflors, j’ai développé des

outils pour raconter co t s'incarne un cluster gcientifique. Qguelle est la forme de ce
paysage ? &n arpentafit, en investis

a lui donner du sens, & le baliser,  le connaitre par coeur. Ge protocole de recherche
questionne les outils mis a disposition pour les architectes, le temps d’enquéte
de terrain et le role des images pour parler d’architecture.

Légende: dessin, platre,
collage, cartographie.
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E1U@ Jblchez Villa Salis

Seéte, «I'ile singuliére» écrivait Qaul Y aléry. Joa ville située entre deux eaux. Surmontée
par son «J7lont Dos-de-Paleine» selon Daniel Leuzeuze. Ylille ol I'on aime res-
ter, riche de sa culture, et pourtant, ville de passage ? /lPichée sur les pentes du J7lont
Saint-Clair, la Villa Salis, entourée de son jardin et ouverte sur son quartier, propose
de rassembler par le «faire». §lle vise & développer I'offre culturelle en revalorisant, en
Mémoire : La part du feu développant et en démocratisant un artisa-
Directeurrce de mémoire : Catherine Frena natilocal qui, au fil du temps, s’est estgmpé
Contact: richez.eva@gmail.col dans'la commune. 0299 projet s'implante

dans une ancienne auberge de jeunesse réhabilitée en véritable écosystéme autour
de la céramique. | se propose.comme un centre culturel public habité. Zo’enjeu est la
création d’un foyer dynamique qui.regroupe et tisse des liens entre des usagéres aux
intéréts communs: des artistes, des artisans, des étudiantes, des Sétoises, des visi-
teureuses. 9ci, la ion du patrimoine architectural bati et sa connexion & la ville
sont aussi esse isation defla céramique. ,/f)cur ce projet, U'alentine
Schlegel, sculp e d’inspiration "&f.1a Villa Salis,
un réseau d’artistes,et arti : 2. Loa) isée. Uéne partie
du patrimoine sétois qui est peu connue est tetentrans-
mettant des savoir-faire, on vit, on crée, o

Légende: documents d'architectures, dessins,
maquettes, céramiques
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SH@INENE JSBHOChE Le vétement de maison

Joes diagnostics de performance énergétique (%ﬁé’) actuels semblent favoriser une sorte
de fast fashion de la rénovation, qui vise & uniformiser la performance des batiments, en

ignorant les spécificités de chaquesloger Ge qui conduit & des propositions de
rénovations standardisées, peuj voire pas du teut écologiques. /Jour y répondre,
jimagine un habit sur mesure pour les murs de la maison: le «vétement de mai-
son». @I s’agit de repenser I'isolation intérieure Gomme un objet & part entiére, et
non plus comme un matériau déxconstruction, paur donner & I’habitante le controle
de son isolation. Son confort est au centre des préoccupations, afin de lui éviter
une «précarité énergétigue ». Jdoe «vétement de' maison » est une réponse ornemen-
tale, expérimentale x défis posés par les rénovations proposées par le
gZ)ché’ %I devient un objet manife 1 onique, prenan e les défis du
futur, grace a des savoir-faire d

b
le vétement T \
DE MAISON

Mémoire: Revétir son identité — En quoi habit
et habitat sont-ils des vecteurs d'identité?

Directeurrce de mémoire: Patrick Laffont-Delojo

Contact : romane.roche@gmail.com

Architecture Intérieure
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Légende: isolation, diagnostic
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Légende: techniques mixtes.

Mmethitde Serze Une rencontre

V|Ilage ou la rencontre s’affaiblit: celui d’ a?mfrewlle -sous-les-J7%onts. Situé dans la
région J/l/Pormandie, ce village souffre & la fois d’une forte polarité entre la métropole
de ¢/bouen et la capitale, d’un attrait particulier aux grandes surfaces faisant périr les
commerces de proximité, mais également d’une division du village par un mont qui
décompose le territoire entre le plateau faisant partie du U/exin normand et la vallée de
la Seine. Uhne Iégende tragique, «les deux amants», a donné son nom a la colline de
ce village et révéle le caractére décourageant de celle-ci, percue comme une épreuve.
&n effet, elle est aujourd’hui contemporaine: qui voudra s’aventurer & son sommet ?

Architecture Intérieure



AULRTE SeUetlo Et si on vivait dans une zone commerciale
en chantier ?

7l atérialisation spatiale emblématique de la société de consommation des années 196
les zones commerciales posent aujourd’hui de nombreux problémes (passoires thermique
artificialisation massive des sols, usage de la voiture, etc.), mais c’est surtout I'idéolog
passeéiste qu’elles incarnent qu’il convient d’interroger. ff)rc“)nant un mode de vie basé s
Mémoire: Fagades et toitures végétalisées: la surconsommation de biens matériels cen
une relation au vivant d réinventer nourrir 'épanouissement personnel et individu
Directeurce de mémoire: Pauline Marchetti o5 70nes nourrissent un imaginaire totaleme
Contact : auriane.severin@gmail.com \ . . .
obsolete au vu des enjeux climatiques et soc
taux relatifs & notre époque. &finsi, les ambitions étatiques de transformation des zon
commerciales existantes et la construction de nouvelles zones plus «vertes» ne sont q

A/\

des mesures a la marges; c’est d’une remisefen cause profe e modéle de socié
dont il sera_g ci. St s gactioh a la crise actuelle du logement, un sodlevé
populaire®occupait le chantier d’un projet diextension d’une zone commerciale ? Entre reve
dicatiohs inhérentes aux &S0t grandes utépies héritées du Iok6¢ siecle, imaginons
que pourrait étre la vie individbelle et collective au seindeices méga-structures commergiale

Architecture Intérieure
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The animation d

Directors create and direct

ation vise a déve-
par le mouvement.

9 new trails in or

Jury:
Agnés Pafrﬂéqliso’rrice,
Tlan Nguyén, historien du cinéma d'animation,
Judith Nora, productrice,
Romain Blanc-Tailleur, enseignant & I Ecole réalisateur et animateur,
Elsa Boyer, enseignante a I'Ecole et écrivaine.

Chaszlette fnnereas De caillou a caillou

«&e caillou A caillou» est un court-métrage d’animation semi-écrit par Gharlotte gfnnereau,
semi-improvisé par les huit jeunes de l'atelier théatre d’impro de la 77%e/C de 8ceaux. Jous
les jeudis soir & 18 heures, les huit cailloux, leur coordinateur gfosselin et Gharlotte se
réunissaient au dernier étage du batiment de  Mémoire: Pause! Discussion autour des personnages
gauche pour y pratiquer le jeu de la sponta- de séries d'animation diffusées d la télévision
néité: limprovisation théatrale. Sous la forme Directeurace de mémoire: Mathew Staunton
d’un scénario réécrit en exercices d'impro, Contact: chaquatique@gmail.com

=
—

=

interprété chacun a
«tournage sans caméra». « ¥Qe caillou a

riques a un événe

nsi le cadre sur les instants périphé-
sur des petits

, 9 min 30.

.

dessin au crayon de bois sur
numérique

Légende: dessin d'animation,
papier & dessin d'animation 2D

Cinéma d’Animation



LoUGia. fugé Le monde usagé

Joes cataclysmes, 'asséchement des sols, I'inversion du ciel et la montée des mangetouts...
Joe pronostic est fatal, la fin du monde est pour bientdt.

«%uel sens pour la création dans un monde qui briile ?» se demandent Géleste, Jbucia
et (Géleste autour d’un bol de soupe en se briilant la langue.

@nspirées par les pratiques collectives et les nouveaux imaginaires autour desquels s'or-
ganisent les luttes sociales et écologiques, nous commencons a penser le reméde a notre
mélancolie. éne histoire ouverte, congue a trois, mais faite pour accueillir dix, quinze, trente
personnes, tendant vers un récit choral infini.

4

Gette histoire est racontée avec un foisonfiement  Mémoire: «Ca, et le jardinage», ou de ceux qui
de médiums et de maniéres de travailler, dans un veulent apprendre d dessiner un arbre.
esprit d’amateurismeevendiqué. JPous aspid  Directeurce de mémoire: Stéphane Degoutin
\ . . Contdct : lucia.aue@gmail.com
rons a trouver ensemble desyoutils_collaboratifs,
ludiques et accessibles a toustes pour faire collegtiflet déjouer le fatalisme.

Ce projet a bénéficiédu soutien de la Banque des Territoires-Groupe Caisse des Dépdts.

Légende: vidéo, animation,
installation.

Cinéma d’Animation

%o¢é Basthétéany Le poids des murs

Joe visa étudiant francais d’@mer, jeuna Furc, est réfusé, pour des raisons inconnues, il
est coincé en Jurquie. Joe court-métrage retracedé périple insensé, absurde, angoissant

et terrifiant d’@mer etsa copine oé, francaise, Mémoire : Ddns les rues de Bucarest :
qui elle est de l'autre cOténen FPrancegimpuis: promehade archéologico-poétique.
sante face au pouvoir du consulat franc;ais. Directelrsce de mémoire: Frangois Darrasse

Contact : zoebarthelemyl@gmail.com

Légende: animation 2D sur tv paint et décors peints.

Cinéma d’Animation



V0768880 BiLLasT TN a.880Ud Are we there yet ?

«&fre we there yet?» est une série de podcasts audio-visuels de 11 épisodes qui s'inspire
de mon propre parcours de jeune femme de 24 ans d’origine syrienne venue a ﬁaris pour
ses études il y a six ans. )ans cette situation de déracinement et dans la quéte du senti-

ment de familiarité; @’appartenance et d'identité, je partage des moments intimes
avec dix autres jeunes ayant la vingtaine, de toltes nationalités et ayantvécu une
expériencessimilaire a la mienne: avoir quittéleur payspleur.régionét leur famille
paUr vivre leur jeunesse a ﬁaris. Ges defhiéres années, j"ai pu trouver le sen-
timent de familiarité et d’appartenancé grace a un rituel, celui de la préparation
du café syrien. 9l m’a permis de feSsentir le réconfort, de retrouver une certaine
chaleur et de replonger dans une atmosphére sécurisante et familiére, alors
que jérsuis dans. ungenvironnement autoursde moi encore étranger. GE rituel
est devenu le fil conducteur de mon exploration a Ia fois‘intime et universelle:
la recréation d’un chez-soi loin de chez soi, ou la création d’un chez-soi absent auparavant.
(Ghaque épisode d’environ 5 minutes constitue un portrait capturant un moment de partage
et une conversation authentique dans un lieu choisi par la personne, le tout accompagné
d’'une animation en boucle. g’e crois ferme-  Mémoire: Investigation of a Syrian woman's identity :
ment au pouvoir du partage d’expériences Uncovering stories, taking initiative and taking part of
personnelles pour créer des liens et appor- _afeminist and sexual revolution

tor du réconfort en période de changement,  Pecrce deTérore: Andeee Tanor
%Uoici le lien du site qui vous permettra d’ac-

céder a la série:

, série

Légende: série de podcasts
audio-visuels
documentaire animée,
animation 2D, boucles.

hitpse//vanesseblitarcom/areweihereyet/

Cinéma d’Animation

Waita Chao Etrangére je suis venue, étrangére je repars.

Ce film est basé sur un texte que jai écrit. oa voix off lit ce texte en continu. Joe texte
est inspiré de ma propre expérience d’avoir vécu en Ghine, a8 S4ong &ong et & Saris.
oe film montre un voyage sans fin entre des lieux dont les paysages peuvent ressembler
a ceux de la Chine, de $Mbong g50ng, du ofapon et de la France. @ traite de I'enferme-
ment/emprisonnement, des murailles tangibles Mémoire : Construction du réve

et/ou dans nos tétes, des personnes en exil et du Directeurce de mémoire: Francois Darrasse
partage des cauchemars. Contact : chan.w.diane@gmail.com

<On ne peut jamals Sédheapper des muirdlilles qui RS, cnfterment : caus qui sont deliors
veulent v enirer, eaux qui sont dedans vaulent en sorile »

Jfe tente de montrer ce sentiment par des boucles de motifs et une narration circu-
laire. Jo'image mofitfewun défilé de toutes sortes dexmurs»: des barriéres, des ponts,
des couloirs, des autoroutes, des foréts de gratte-giel, etc. Joa technique choisie est
la peinture a P'huile sur prise de vue réelle, qui cfée un mélange d’univers entre oni-
risme et réalisme.

Légende: peinture a l'huile sur prise de vue réelle.

Cinéma d’Animation



CapuciTwe Chesse 30m?: Etude morphologique du studio n°505
sur une année académique

Joorsque I'on ouvre la porte bleu capri, la chaise est immédiatement & droite. G'est une
chaise en bois de hétre cintré, avec des pieds arriére prolongés en une courbe fluide for-
mant un dossier incurvé. &n facg, trois fenétres se succédent, surmontées d’un grand puits
de lumiére éclairant la piéce. gf c6té, un escalier en bois nervuré, orné d’une rambarde en

fer forgé de style gfrt,S)éco, grince achaque passage. %londuit & une mezzanine utilisée
comme chambre & coucher. JIPous voyageonsisans.pféter attention aux espaces qui nous
entourent, et encore moins a ceux cachés sous nos yeux: notre quotidier abrite des milieux
repliésdans les nervilires d’une planche d’escalier, 'entremélement de barreaux d’acier ou
les vibrations des cloisonsten, béton. %o film «30m?» tente de ré-animer ces espaces
oubliés en se concentrant surPécouté et  Mémoire: Les villes dans I'imaginaire vidéo ludique —
I’'observation minutieuse de la %ondation Comment les mondes fictifs des jeux vidéo mettent en
des gtats—%nis depuis le.stlidio n°505, un scéne /e{Jr‘s imaginaires au fr'gvers d'utopies urbaiznes
étage réservéatixartistes et musicieres de Ripecteumce de mémolpg,Pdll Sztulman

" . o . Contact: ine.ch @gmail.
Ia Clte ‘L@mversdalre, ﬁarls %GZGI/, ontact: capucine.chesse@gmail.com

Projet soutenu par le NID, Chaire Nouveaux Imaginaires du Dessin/Hermés.

Légende: stop-motion
et animation traditionnelle 2D.

Cinéma d’Animation

Jones Dreff Rogomme

$0ans ma famille, le terme de rogomme est utilisé pour parler de I'appareil pour garnir
les tartes, une simple préparation ceuf-sucre. $ans son ictionnaire de la langue fran-
caise, flain /ey évoque la rencontre de rhum et de gomme «sirop de sucre» de maniére
purement hypothétique. Joe film /3Hogomme essaie de retranscrire par une expérience
Mémoire: La réjouissance des animaes physique la sensation universelle de se sentir
Directeurice de mémoire: Serge Verny périssable dans un monde oU tout se transforme.
Contact: jonas.droff.dj@gmail.com Gette sensation trouve son expression dans I'am-
bivalence de notre rapport a la matiére. &n fait, un rogomme est un mélange, une mélasse.
Son sens mystérieux cristallise la tension entre attraction et répulsion qui fait le film. Joe
monde vacille entre appétit et dégo(it, bijoux et pourrissement. Joe film s’articule & la

~, ]
b
o

maniére d’un conte ol le fruit est un trésor eboudés guépes sont desifées. &sienfant ren-
contre un monde qui emprunte a la nature morte la fatalité du péfissable, et au fantastique
la métamorphose.

Légende: animation, graphite
et monotypes

Cinéma d’Animation




eflice Gerval Quelqu'ure de spéciak HeLendie. §irioutchenko Yak

Uiaune appli, oZgisa amatché avec ,%ua’n et doit Mémoire : Les magical girls comme symbole
enfin la rencontrer. /Orobléme: pour lui plaire, elle  de la transformation des femmes : aux origines
lui a affirmé parler vietnamien, sa langue d’ori- _ de Sailor Moon et vers son héritage

ine. dont elle ne comorend pourtant pas un mot Directeurrce de mémoire: Mathew Staunton
gl, ’ P P - p : Contact : gervat.alice@gmail.com
S enfoncant dans le mensonge, il lui reste une
semaine avant le date pour réellement apprendre le vietnamien, ou bien gua’n va se rendre
compte de la supercherie. @fvec une approche Iégére et humoristique, j'aimerais parler du

&nvoyé en mission, un pilote.de reconnaissance croise un escadron ennemi. Gerné de toute
part, le pilote est décidé’a en finir en sacrifiant son propre appareil, mais son avion semble
mystérieusement lui désobéir et survivre un temps a I'attaque et a la mort.

Mémoire: Les caractéres chinois s'animent
Directeurnce de mémoire: Serge Verny
Contact: al.kru@yahoo.com

fait qu'il est difficile de Seyreconnecter a sa eulture d’origine et dé se sentir appartenir a une
communauté lorsque I'on ne parle'pas la langue, qulelle s’est perdue au fil des générations.
97ais je souhaiterais aussi proposer une simple tranche de viedqui emporte

&5 £ § learspectateunce dans la vie sentimentalefde mon personnage, en utilisant des
£ £ § 5/ codes inspirés des‘animes japonaisiotamment la vague shojo et magical girl
EEZE § des années 1990 qui mettent lesqppersonnages féminins a ’honneur.
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Légende: animation hybride 2D & 3D.
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Céleste Le Du Le monde usagé

Joes cataclysmes, 'asséchement des sols, Fifiversion'du ciel et la montée des mangetouts...
Joe pronostic est fatal, la fin du monde eét pour bientot,

«@)uel sens pour la création dans un mende qui brlle ? » se demandent Géleste, Joucia et
(Géleste autour d’un bol de soupe en se brilant la langue.

@nspirées par les pratiques collectives'et les  Mémoire: e cinéma d'animation peut-il étre écologique?
nouveaux imaginaires autour desquels's'or- Refléchir comment faire le mouvement
ganisent les luttes sociales et écologiques, Directeursce de mémoire: Serge Verny

\ \ \ Contact : celesteledu@free.fr
nous commengonsya penser le remede‘a

notre mélancolie. ¢4ne histoire ouverte, concue & trois, mais faite pour accueillir dix, quinze,
trente personnes, tendant vers un récit choral infini.

Gette histoire est racontée avec un foisonnement de médiums et de maniéres de travailler,
dans un esprit d’amateurisme revendiqué. //?ous aspirons a trouver ensemble des outils
collaboratifs, ludiques et accessibles a toustes pour faire collectif et déjouer le fatalisme.

Ce projet a bénéficié du soutien de la Banque des Territoires-Groupe Caisse des Dépdts.

Légende: vidéo,
animation, installation.

Cinéma d’Animation

Cl@s2@ L8 LIUaLTe Léchappée

Ce court-métrage de 4 minutes, en 3% et en technique mixte, explore la tentative de
deux femmes de protéger des enfants en proie & la guerre. $Qu mensonge a la riposte,
ces femmes doivent agir dans I'urgence pour mettre en sécurité le groupe d’enfants. &lles
ne se doutent pas qu’une petite fille va prendre
Si la $NarrationInteractive vous intéresse, I'initiative de protéger ses ames d’une maniére

, (go-to: "Page 00I") _ qui lui est propre.
Directeurrce de mémoire: Romain Blanc-Tailleur

Contact : clara.le.pivain@outlook.fr

Mémoire: Bienvenue, “username”!

Légende: animation 3D
et médias mixtes.

Cinéma d’Animation



Me7e efelie Ou réside la poussiére

®U vont les cendres qui volent au vent? %Y en a-t-il ici? Sont-elles parmi nous? e la

poussiére de ma fenétre au fond des flaques d’eau, je m’interroge sur ce qui est cendres ici

et 1a. &t puis de leur origine. quel feu? &st-ce que les fantdmes sont de minuscules par-

ticules qui nous entourent tout le temps? quelle est leur histoire? Gomment entrer en

contact? Cette année je transite, ces questions  Mémoire: Habiter tant quon peut. Mémoire en

en téte, entre la maison de ma mére et I'atelier ou deux récits et quatre entretiens

je tente de créer un objet qui me rapprochera de Directeurrce de mémoire: Patrick Laffonf-DeIojo
. Contact: monamaudlefevre@gmail.com

ces cendres, de faire langage vers elles.

<

sous-titré.

Légende: caméscope, documentaire,

PUSO e o mi\ ALSfov\:\v\ﬂ

Cinéma d’Animation

Clasize INachab Desnbrat Ca aurait été béte
de gacher une place

J0lyriam et Sara sont sceurs. &fnciennement trés complices, I'Age adulte les a éloignées.
Loachée par 'amie qui devait 'accompagner au hammam, et pour ne pas gaspiller la place
déja achetée, Sara propose & sa soeur ainée d'y aller ensemble. /Olongées dans cet espace
dédié au soin et & I'apaisement, 8ara et 7%yriam n’auront d’autre choix que de faire atten-

Mémoire : Maisons. tion 'une a l'autre le temps d’une aprés-midi.
Directeurrce de mémoire: Marion Lacourt
Contact : Clairemd23@gmail.com

Légende: animation en volume.

Cinéma d’Animation



Juliette SRa.got Un été bleu

«%4n été bleu» est un court-métrage d’animation qui évoque les premiéres formes d’atti-
rance douce-ameére que I'on peut ressentir & I'adolescence. Ge film a été produit par &flexia

allardo dans le cadre de ses études a la $émis. ynopsis: @l est 15 heures. &f la piscine
Mmunicipale, c’est les vacances d’été et il fait chaud. Joouane, 14 ans, est allongée au bord
de I'eau et profite de cet instant de quiétude lorsqu’elle est interpellée par &fissa, une de

ses amies. Joeur complicité est évidente. &f I'abri Mémoire: Autant que l'on désire

du monde qui les entoure, les deux adolescentes Directeurace de mémoire: Judith Abensour
vont partager un instant de tendresse.

Contact: juliette.ragot11@gmail.com

Légende: animation 2D numérique
et papier, 8 min.

Cinéma d’Animation

Céleste UV idab-dfyrinnha.c Le monde usagé

Joes cataclysmes, I'asséchement des sols, I'inversion du ciel et la montée des mangetouts...
Joe pronostic est fatal, la fin du monde est pour bientdt.

«Q&uel sens pour la création dans un monde qui briile ?» se demandent Géleste, Joucia
et Géleste autour d’un bol de soupe en se briilant la langue.

Mémoire: Le jeu de la création collective @nspirées par les pratiques collectives et les nou-
Directeurce de mémoire: Augustin Gimel veaux imaginaires autour desquels s'organisent
Contact: celvia@laposte.net les luttes sociales et écologiques, nous commen-
cons a penser le reméde & notre mélancolie. ¢éne histoire ouverte, concue a trois, mais
faite pour accueillir dix, quinze, trente personnes, tendant vers un récit choral infini.

Cette histoire est racontée avec un foisonnement de médiums et de maniéres de travailler,
dans un esprit d’amateurisme revendiqué. //Pous aspirons a trouver ensemble des outils
collaboratifs, ludiques et accessibles a toustes pour faire collectif et déjouer le fatalisme.

Ce projet a bénéficié du soutien della\Bdnque des Territoires-Groupe Caisse des Dépdts.

Légende: multimédia.

Cinéma d’Animation
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Jury:
Brice Domingues, graphiste, membre fondateur du studio officeabc,
Caroll Maréchal, graphiste, enseignante et chercheuse,
Jean-Michel Géridan, directeur du Signe — Centre national de graphisme, Chaumont,
Annabel Vergne, enseignante & I'Ecole et scénographe,
Ruedi Baur, enseignant a I'Ecole et designer graphique.
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Laubine dyoudy REALITY STORIES, histoires du réel

Jeality Stories, travail expérimental autour des pratiques de co-création. Gomment
conscientiser ces expériences en proposant une réflexion sur la posture du designer et

s fites
place des f
+
Appt- 119
"_,F”,.. 2024

)
les bénéfices pour leswparticipantes ? ofeluMémoire: A TTITUDE fune critique destatelier pafticipatif
travaille sur plusieurs paramétres, la docu- Directeurce,de mémoire : Ruedi Baur
mentation de ces expériences collectives Contact Fayoudjipauline@gmail.com
en déplacant le regard de la production finale vers 'ensemble du processus de création, la
circulation des savoirs, les dialogues et les relations.

ﬁar le biais de,dispositifs proposant des apprentissages techniques et des prises de pou-
voir par la narratien et parfois la performance, je travaille a Fagentivité des participantes.
Chacunéides expériences’propose un dispositif modulabledui s’écrit collecti-

o Q . .y ’ .2 3 1 JORT IR

35 5 vement, je pose une premiere structure determinee d’apres les specificites du

25 _g g groupe et son environnement. 97%0n travail consiste a établir un contexte d’in-
+= . ope . . 3y Id . )

s S5 2 teraction et de proposition qui laisse I'espace nécessaire aux participantes de

g = s . ope . ,

Tt £ s’emparer du dispositif et de le faire évoluer.
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Design Graphique

Cleé Betthen Raiero («rayons de lumiére traversant les nuages »
en provencal)

ﬁaris cache Jlarseille et JParseille, efaaris, au point que I'on ne sait plus ce que I'on
regarde. $0eux villes dont le reflet les démange, complices d’un train mince comme
une porte. én lieu fictif ol le livre devient mirage, et la lumiére?nuances. Q,uand je
dessine des livres, je coloris. Joa page blanche est la lumiére du midi, les lettres se
composent avec elle. Joe gris typographique nest qu'un rapport d’échelle entre un
contraste lumiére/ombre. ofe voisddlumigre.comme une couleur associée au lieu. Gest
I'environnement, la mer, les arbres, la terre, lakoche, les batiments qui font la couleur de
la lumiére. &t avec mon protocale, je montre & voir une autre forme de lumiére: le nuan-
cier. oa lumiére n'est pas un'simple phénomene d’éclairage,elle deVient nuances,
un foyer de teintes en harmonie, un incomparable vétement dontle paysage s’habille.
Pravaillé au rythme de la main, le prejet prend farme sur les sédiments de mes pen-

Légende: édition, sérigraphie,
céramique

L —

sées. 9éne invitation & habiter, & errer dans la quiétude et & redécouvrir la lumiére. Joe
temps et I'espace sont éternels tout comme I'eau, l'air, le feu et la terre, notre construction
élémentaire. Gonvoquant lumiére, terre, papier, je vous présente un moment sensoriel a la
fois infini et intime qui nous trgnsporte vers des Mémoire: Coup de soleil

lieux proches et lointains, en resonance avec les Directeurce de mémoire: Philippe Millot
matériaux. Contact : cloclo0599@hotmail.fr

Design Graphique



Peleise Blwane Lamour existe grtoine Brun Ainsi fonte fonte fonte

T7lon travail cherche a traduire les liens que nous vivons les ures avec les autres.
&nlacement, rencontre, métamorphose, ils sont pluriels.
et se diffusent, ils se densifient et s’espacent. Joes mots p
Mémoire : Jamais lien sans I'autre, la ligature, sentiments d’affection, d’attention, de ces gestes,
une étreinte typographique t comme des tisseurs entre cha-

Directeurrce de mémoire: André
nde ue nous artageons. e
Contact: heloise.blume23@gma N P 9 029

|F1'J :
MMNINEO olP\P
S|TTUVkyWgxE
drpbRchCud
eff Zhlqg‘hhr -i
| .m{é-“«ﬂlﬂ' 0 0\p glqg BF
s)s & ““'v@Mw xx

Wwetaner Theus

Gomment témoigner du cha
oe papillon, tout comme la le i
vie. C 4 d rist st ofe me

Ces pensées semblent tisser une correspondance entre l'insaisissable de I'air et
Iinvisible des liens humains auxquels mon travail s'intéresse. Ge qui nous lie est
' une chose imperceptible a I'ceil, en perpétuelle évolution. $a représentation est
complexe, personnelle, influencée par nos sensibilités, nos expériences. Gomment
représenter cet impalpable? Gomment signifier ce qui ne se voit pas, ce qui se
ressent simplement ?

Légende: création de
caractére, typographie,
sérigraphie, son.

Design Graphique Design Graphique




Léonie Caonpion La Prophétie des Fleurs Yionoethée Ce.sibil Figure story

Joa ﬁrophétie des HPBleurs est une autofiction prenant la forme d’'un &fe/H( (&flternate
Jeality (pame), un jeu de piste sur @nternet. Q’ 'y explore des maniéres alternatives de
raconter une histoire a I'aide des nouvelles technologies et des codes issus de la culture

3’ ai eu envie de parler de comment cette série d’expériences différentes les unes des
autres, a travers les secteurs design textile et design graphique ainsi que mon semestre
d’ echange en Gorée du Sud, m’'ont permis, non pas nécessairement de voir de nouvelles
choses a chaque fois, mais d’appréhender des choses familig s un angle qui me
les faisait découvrir d’une facon inédite. G’est dans cette pérspective que jai commencé
a m’intéresser a mes différentes expériences de
lectures. Gréer ce lien entre diffé
de texte, pour dessiner en co
tique concréte du graphism je défends d
de I'attention aux choses et

Mémoire : Ma fagon de couper les oranges

I’'VE GIVEN MYSELF
to Gite baby dnaide me

& créativité rituelles
dans des d ipation identitaire

autre (d’étre étrangeé ica oie a travers Directeurnce'deyn rancesca Cozzolino
. . . Contact : leonie.campion@gmail.com

un site nternet cryptique rempli de messages

cachés dans les codes sources et d’hyperliens

dissimulés menant & des comptes anonymes sur des forums de discussions. Ge projet invite
a questionner les limites entre réalité et fiction a I'ére numérique a travers des thémes tels
que la «folie», I'aliénation et I'identité. ﬂour rendre cette histoire plus intelligible,
j’ai également réalisé un S0esktop J7lovie de 25 minutes. Gette fable virtuelle est
rendue tangible a I'aide d’une installation immersive composée de divers objets a
inspiration ésotérique réalisés au cours de cette année.

sieurs éléments de nature a priori trés différentes. Jf)roposer une ouverture qui permet
une certaine perméabilité entre le livre et les autres supports de textes qui existent dans
la vie courante. Jout comme dans une chambre, dans laquelle on mettrait sur sa table
de chevet un livre d’école, un manga, une carte postale en guise de marque-page, un
verre dans lequel on a collé une étiquette de clémentine car il était & portée de main,
contrairement & la corbeille. Baire de ces associations en sérendipité d’objets, une forme
d’écriture objective permise par leur proximité dans I'espace.

Légende: code, vidéo,
installation, dessin, broderie
textile, peinture
Légende: techniques variées.

Design Graphique Design Graphique




el Cousian De cette fenétre, j'apercois le bati d’une autre Etienae DUveb Modules: Exploration des surfaces praticables

Qf travers la notion de 97%0dules, formuler la rencontre, voire la synergie, entre deux pra-
tiques sportives: I'escalade et le skateboard. Q)onner & percevoir la richesse et la diversité
des cultures de I'escalade et du skate en les faisant dialoguer a travers le concept de
J7lodules; mettre en avant 'importance des modules dans I'urbanisme et le design, en tant

gz? I'origine de cette recherche, il y a le ruban de masquage, surnommé «scotch de peintre».
Gongu pour une utilisation éphémeére, la constitution chancelante de cet adhésif ne rend son
activité que plus manifeste, agissant sans cesse pour maintenir son adhésion au support, sa
pérennité est continuellement remise en jeu. Gette ténacité pour subsister tel qu'il est établi,
le scotch ne la doit qu’a son autonomie, & sa propre capa- Mémoire: La Quéte

cité matérielle, et c’est précisément cette caractéristique Directeursce de mémoire: Alain Cueff
qui m’a conduit & concevoir des masses, en 'occurrence ~ Contact: axel.cousin@hotmail.com
des figures, entiérement constituées de ruban adhésif, des formes qui ne persistent que
par la résistance de leurs fragments solidarisés. /Par quels moyens I'autonomie présumée
d’une chose peut-elle subsister au sein d’une structure qui, par conséquent, la contraint
tout autant qu’elle la contient ? Gette relation, entre I'auteffomie d’un étre et I'autorité
de la structure qui I'enveloppe, nous en faisons I'expériénce individuelle quotidienne-

(7]
£ 8\ ment, & I'échelle du monde, d’un &tat, d’'une ville, d’'un quartier, et de fagcon encore
25 plus localisée, d'une institation, dine entreprise ou d'un lieu de vie. %Uén examen de
€ 8 ce rapport par l'intermédiaire de maquettes, a I'intérigur desquelles sont mises en
3 o situation diverses figures, des structures qui cadrent et orientent les regards, inflé-
g £ chissent les corps et les\comportements, autant de circonstanees pour penser la
3 § contrainte et envisager des,voies pour s’en émanciper.

- -

que potentiels catalyseurs d’interactions humaines gt de créativité ; mettre en ceuvre
et favoriser les\échanges et les collaborations qui font le tissu social des commu-
nautés des deuxyactivités; concevoir des créatigns ludiques en écho avec la/réalité
de ces pratiques humaines de jeu avec l'espace, et mettre en'valeur cette notion.
Gapturer et exprimefiles dynamiques mises en jeu dans ces activités parde biais
de la création d’objets graphiquesWaries;s’inscrire dans une volontée d’expéerimen-
Mémoire: E'cr'irur'e,Typogr'aphique & pouvoir ter des supports divers et variés pour se
politique en France : Etude des Liens Esthétiques confronter é’ et apprendre, des techniq ues
Directeurce de mémoire : Ruedi Baur nouvelles. Joes créations ont été imagi-
Contact : etienne.duval.ed@gmail.com , \
nees a travers une recherche formelle
didactique en vue de mettre en valeur I'importance, dans ces pratiques sportives,
de la transmission entre pairs. | s’agissait aussi de favoriser la sociabilité a travers
cette démarche et de jouer a mon tour avec la modularité de la pratique du design
graphique.

Légende: typographie, livre, alphabet
pictographique, sculpture en skateboards recyclé,
impressions, sérigraphie, etc

Design Graphique Design Graphique



“ww prinv. sy exposing the screenprinti TR
PHOL that difficult,and we all can do ftoc juoy oo e, ind

I:glgiwe can understand the nature of our oppression, and

lng as a collective we g
school. Many womes aid to us:"0Oh, I can't deaw™,

JOBTLA JOST Amor, ponte hermosa, jhoy la ciudad ardera!
[Ma chérie, fais-toi belle, aujourd’hui la ville va briler!]

&fmor, ponte hermosa! est une tentative de resituer un parcours individuel, des intuitions et
des productions graphiques dans une histoire collective, féministe, transgénérationnelle et
internationale. Q’e constate un manque, dans I'enseignement et les références qui me sont
Mémoire : Comment devenir une broche & kébab  transmises, d’une histoire commune féminine et
Directeurrce de mémoire: Frangoise Courbis féministe. @eaucgup de mes projets, qu’ils se
Contact: joana.jost.j@gmail.com matérialisent par des objets finis, des processus
d’apprentissage technigue ou des dynamiques de recherches comme celles sur 'histoire de
lart féministe effectuées pour mon mémoire, témoignent d’une volonté de m’autonomiser.
3’ ai cherché & pouvoir compter sur mes propres compétences, raconter mes propres his-

do it-- jus
and guestioning our roles as women 11?1 tﬁealsnagg--

ght it.

g trying to reject our training
EC o can't; we want to destroy
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(est en/mettant en regard mes facons de faire avec ce es collectifs/artistes/impri-
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Jubien Leges Ghost Island

&fu-dela de la ligne d’horizon, le mot «<mer» convoque un ensemble de fragments d’images
et de fictions. //Potre compréhension de I'espace maritime se limite souvent & certaines de
ses représentations. Celles-ci influencent notre relation & cet espace qui couvre 70 % de la
surface terrestre et est corrélé aux enjeux de la crise climatique. 97%qn projet explore I'ile
fantome de ¥Prisland, cartographiée par erreur au WU siecle. ag partir de sa forme,
je 'imagine comme une micronation ol la résilience et le collectif sont centraux. Cette
ile, matérialisée par une surface de sel et un banc a deux niveaux avec cing boites illus-
trant divers éléments du paysage, invite a réfléchir a la vulnérabilité et aux espaces de vie,
de création et de marginalité. Joes images et les textes contenus dans ces boites inter-
prétent le paysage de I'lle a une échelle réduite MémiFe : L'oscillation de I'horizon —

et se prolongent a travers des formes en volume. Saisiny explorer et exprimer I'Tdée de mer.

Ces derniéres sont présentées SOUS une Directeursce de mémoire: Benoit Montigné
Contact: julien.legros85@&gmail.com
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JOrocédé mystérieux, souvent encapsulé dans une boite en plastique, la machine d’im-
pression captive ou indiffére. Qyue se passe-t-il & I'intérieur
guestion souvent absente.

Légende: gravure, vidéo,
pochoir, détournement des

pratiques de sérigraphie,

onebine IMesztin. Masca

Design Graphique

ces machines ? U/oila une
Mémoire: La main, l'artisan et l'instrument
d I'heure du numérique — vers un détournement de ['outil
ce de mémoire: Roxane Jubert
martinemeline18@gmail.com

efdéle IMnigeat Défense de bétonner

Loe Jriangle de (Honesse est une enclave agri- Mémoire: L'image au conditionnel — Iconographie
cole de plusieurs centaines d’hectares située au d'une mobilisation écologique
nord-est de JQaris. Xepuis plus d’une dizaine  Directeurce de mémoire: Annabel Vergne

A , . , Contact : adlmigeat@gmail.com
d’années, son existence est menacee par des
volontés successives d’urbanisation, auxquelles des militantes écologistes s’opposent fer-
mement. Ge conflit, réguliérement médiatisé, fait écho a des problématiques locales, voire
mondiales: 'expansion des villes au détriment des terres agricoles, la pensée a court terme
au mépris du vivant, 'affrontement de visions du futur diamétralement opposées. J/Pée &
Qonesse en 1999, et sensible aux problématiques écologiques, je me saisis de ce lieu cher

b
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JPaLhTE SAOUSSERLU Zut

Qj la fin de la journée, lors des gffla, les compagnons imprimeurs s’exclament « 4t Jibi
ﬁrosit IMNeri ﬁotio ?21?» Ge monde d’ateliers, ol la presse et la casse transforment les
hommes en ours et en singes, s’arréte enfin. Joa formule se traduit par: « que ce verre
de vin pur te soit salutaire 217 » U'erres aprés verres elle s'abrége en «4t ?/» et la langue

?'-‘

b v R —E—
A

\\ 4

Mémoire: Le mystére profane
Directeurrce de mémoire: Philippe M
Contact : rousueaunathan.pro@gmail.co

un aban-

«Z}Ut»

manie-
e travail

une pratique, le
outil peutfaire pass
aire au faire-savoir ?

ment d’unJiéu, d’'ufie.économie, d’'u ation

de son ret & son ouverture ? Gommen pa

Légende : marqueterie.

Design Graphique

IMenike Vesrdersheje. Herring under fur coat

Joes recettes, comme les oiseaux, ignorent les frontiéres politiques. Joa nourriture peut
refléter et en dire long sur la situation socio-économique et géopolitique d’un lieu. &lle est
le témoin d’une époque particuliére.

Loarriére-plan, le plat, 'espace, les détails décoratifs, 'occasion, I'angle sont des prétextes
d’exploration dépendant les uns des autres. 9én souvenir d’enfance devient un plat plus tra-
vaillé qu’'un menu, le plat devient une image qui a Mémoire: Herring under fur coat

son tour prend la dimension d’un univers, propre  Directeursce de mémoire: Mathew Staunton

a la rencontre d’histoires. Coptactvarsmonika@gmail.com

9’” I
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AeG VLU ieT- -/%eYT1aUd" MycoGraphiae:
Symbioses des matieres et de l'instant

Ge que le champignon nous permet d’entrevoir, c’est I'intrication profonde de toutes choses,
c’est I'interdépendance entre les outils de construction et de destruction, d’existence et d’ex-
tinction. J//Pous comprenons désormais que nous Mémoire: Du mycélium aux pratiques
ne prenons plus le temps d’apprécier la matiére qui symbiotiques: d l'aube de nouveaux paradigmes
compose une image. 97byco(Praphiae pose ainsiun  Directeurce de mémoire: Patrick Renaud

. \ . K A Contact : vivier.alec@hotmail.fr
nouveau paradigme ou les images deviennent etres
vivants. I entend démystifier notre rapport au monde fongique en nous faisant renouer
avec ces organismes qui nous composent et nous environnent. (Gest en leur portant un

regard nou i i € visquenre
: i ii rates ‘ e pro;et tisse les liens entre
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Design Graphique

Voaszti-E1Uas 1Wasnls Varti, Petite rose

te & étre utilisable
des lettres armé-
estions viennent

97%0n projet est la conception d’'une police décriture m
en libre de'droit. Q’e pointe du doigt les problgmatiques liée
niennes et ajsa faible diffusion sur le hé internatio
souligner ma quéte sur ma propre identite. $0e ce que j’ai re ant deux langues
maternelles qui o mérite d’é ises en lumiére. Paire co des lettres qui n'ont
pas le méme phénoméne dans un défi d’obtenir une unicité visuelle, une cohérence gra-
phique ne formant qu’une.

Contact : vartievawanis@gmail.com

Légende : brodeuse numérique, tissus,
papier, impression.

Design Graphique
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tudents are sensitized to environmental, social,

necessary for the practical and design-based development of a proj

scientific, economic, philosophical and political issues. In respo

e or topic raised by the "product” and related

the context and users. Students establish

research, the project starts with a preliminary detailed and

ulate the design and execution of scale 1
and the systems produced by the research

relevance of  the drawings and their perceptions, fabrication

a project culture. They carry out experiments in the field or in a workshop to f
prototypes or real or virtual mechanisms. When designing and representing

students adhere to a number of criteria: the coherence a
methods and the project's economy, harmony of forms, mate

d durability and innovation for the benefit
s are introduced to multidisciplinary work

2diators, and mo

ble futures. Stude

so they can become creators, designers, researchers, catalysts, e
collaboration with partners give them the chance to encounter p

of people and the environment with the goal of imagining desi

. Several projects run in

IMe.stet

gn Objet -

he various design fields

arch specialists i

the design of objects, space

Joa formation Lesign @bjet permet a I'étudiante
d’acquérir des méthodologies et les outils théo-
riques, techniques, scientifiques et plastiques
nécessaires au développement d’un projet par le
design et par la pratique. Jo'étudiante est sen-
sibilisé> aux enjeux environnementaux, sociaux,
scientifiques, économiques, philosophiques et
politiques. Jour répondre & la problématique ou
2la thématique de «I’'objet», d’une étude, le projet
commence en amont par une analyse fine et sen-
sible/du contexte e ‘étudiante
met en place poursuit
> terrain ou en
ateligr, pour éla eption et la realisa-
de prototypes a echelle 1:1 ou de dispositifs
irtuels. Jo'étudiante prend en compte,
s la eption et pour la représentation
deslobjets et des, dispositifs issus de I'étude, le
respect des critére ants: cohérenice et per-
tinence \des dessins et de leurs perceptions;
es modes de fabrication et économie du pro-
jet; harmonie des formes, des matiéres et des
tructures; durabilité et innovation au service de
e et de son environnement pour imagi-
ner des futurs souhaitables. Jo'étudiante s'initie
au travail pluridisciplinaire pour devenir desi-
gner, concepteunce, chercheureuse, catalyseure,
entrepreneure, médiateunce... /Olusieurs projets
en lien avec des partenaires lui permettent de se
confronter aux spécialistes de la production et
de la recherche dans les différents domaines du
design et de I'objet a I'espace et au service.
Jury:
Katie Cotellon, designer, responsable de la conception
et de I'expérience utilisateur a Saint-Gobain Recherche,
Lauranne Germond, cofondq’rrice et directrice
de COAL Art & Ecologie,
Joran Briand, designer studio Briand & Berthereau,

Anna Lalanne-Bernagozzi, enseignante a 'Ecole,
A
Jean-Luc Blanc, enseignant a I'Ecole et peintre.




Z0¢ J17ua:ud Espéces de Sons

«lLa erise &eologiqus systémique qui est lo nbire est aussi une erise de la sensibilits av vivent.
J'entends par 1 Feppauviissement des mots, des capactiés @ pereavelr, des metions ef des
relations qus neus pouvens tisser aves le mends vivant.s

Paptiste FPlorizot, Tlanieresdétrewivant, éditions gfctes Sud, 2020.

Mémoire: Le Son (Sons en legons, legons en Sons) anprendre a écouter, c’'est apprendre a com-
Directeurce de mémoire: Bertrand Gauguet  prandre, & prétef attention auXiindividus qui nous
Contact: zoe.arnaud@hotmail.fr entourent. gfpprendre & écouter équiivaut a déve-
lopper sa capacité d’empathiegse sentir concerné=par l'autre et ainSi en prendre soin.
(est ce que propose ce projet: conseientiser la présehce,dessespeces vivantes de notre

R

environnement quotidien par le son, les écouter et les comprendre. Ge dispositif
s’adresse aux classes de troisiéme et traverse les notions enseignées dans le pro-
gramme scolaire (musique, physique, maths, U F) par des ateliers. Joe but est de
former chez les participantes une écoute attentive et attentionnée nécessaire pour
vivre ensemble. Joe besoin d’écoute, de considération et de compréhension des
individus évoluant autour de soi est indissociable des problématiques écologiques
et sociales actuelles.

Légende: pédagogie,
médiation, service, langage.

Design Objet

Lo Basbelizn Un Projet de Caractére

Gomment connaissons-nous les lieux que nous habitons ? gf*ai travaillé autour de la com-
mune du Gonquet, une ville portuaire de 2500 habitantes sur la cote nord du Finistére.
97%0n travail s’est construit au travers d’une enquéte de terrain dans le but de mettre en
évidence des caractéristiques endémiques des lieux, et d’articuler du lien grace a des
outils polyvalents. &fu départ, il y a I'intention d’étre spectateunce. ﬁuis, par 'intermédiaire

: ! f

Mémoire : L'influence du territoire surléiesign  de rencontres.etsd’expériences, de'collec-
Directelice de mémoire; Florence Doléac ter la matiére nécessaire a la création d’un
Cigract : leo.barbotinETNRgQ projet situé. Jo'aboutissement prend des
formes multiples, comme l'organisation du SQimanche de Garactére de la'ville du
Conquet,un événement national orienté sur la (ré)découverte du territoife. 97%ais
aussi la creation,d’'unWocabulaire de formes avec ses multiples possibilités de mise
en ceuvre: céramique, graphisme, hampe et porte-drapeaux. oJoe projet ne propose
pas des formes figées, mais ouvre les opportunités créatives dans la célébration du
patrimoine local.

11é, acier, aluminium, soie,

&s émai
sérigraphie, sublimation textile. Avec le soutien
moral et financier de la ville du Conquet

.

Légende: gr

Design Objet



WiFried deczet Terre de verre

T7algré un taux de recyclabilité élevé, le verre génére aujourd’hui un déchet nommé fine
de verre. 9l s’agit de particules de verre considérées trop fines pour étre recyclées. Joeur
composition, incompatible avec les normes de I'industrie en termes de qualité, en font une
matiére destinée a d’autres usages moins valorisants tels que du remblai. ¢/Récupérée
Mémoire : Faire savoir — Artisans-Designers:  directement auprés des acteurs du recyclage pari-
Un dialogue créateur de valeurs? sien, cette matiére, disponible en grande quantité,
Directeursce de mémoire: Laurent Godart o nstitye le gisement sur lequel s’'appuie ce projet
Contact : wilfriedbecret@gmail.com , . Lo
de recherche. (Pasée sur les savoir-faire issus de
la verrerie et de la céramique, la mise en ceuvre de cette matiére, cuite & basse température,
permet d’obtenir un matériau a la fois Iéger et résistant a faible impact environnemental.
Gomposé uniquement de verre recyclé, ce dernier permet la réalisation d’objets tels que
du mobilier, ou encore du revétement.

-

dntoine deha.ghet Artifices Chlorophylliens

Chaque printemps, les phytoplanctons photosynthétiques se multiplient abondamment
dans I'océan et y absorbent suffisamment de carbone pour rééquilibrer momentanément
le bilan atmosphérique. &frtifices Ghlorophylliens est un éloge décoratif de ce phéno-
méne d’«efflorescence » phytoplanctonique. &fux cotés des scientifiques de I'gnstitut
Mémoire : Parade: I'utopie d'une communauté en féte de @iologie de I'Gcole eﬂ/"aticnab
Directeurrce de mémoire: Paul Sztulman Supérieure (%@8,/][‘)8), je déplace les
Contact: antoinebehaghel@hotmail.fr images de ces mie ganismes dans

le registre de 'ornementation, pour mettre en scéne une exXperience de réjouissance
esthétique qui associe une.vidéo-de vulgarisation & ufe collection de mabilier. &n
réalisant une série de vases en partehariat avec la Jf%anufacture de Sévres, et en
sollicitant le tissage ;facquard, je juxtapase ces savoir-faire a des matériaux contem-
porains, tels que le papier J/Procédés Ghénel, prod ineux et
chromatiques. Soutenu par la Ghaire gc esign & (G gvoquer
les enjeux climatiques.ensollicitant des le joie et
la jouissance.

de Sévres, tissage Jacquard.

Projet soutenu pa nairé Ecodesign & Création/ DECATHLON.
OAL étudiant.

4 duPr

Légende: impression lithographique sur céramique
de l'atelier d'impression of fset de la Manufacture

“

\

Projet laurég

, vitrocéramique,

Légende: péte de verre,
moulage.

céramique

.

Design Objet
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Jubiette Bdibasd Il n'y a pas de filles sur Internet Yohase Pe7eel Pas & Pas

@nternet est le théatre de violences sexistes et sexuelles.

8i le gouvernement francais préconise trois heures d’éducation & la vie relationnelle, affec-
tive et sexuelle chaque année du C’ﬁ a la terminale, elles ne sont quasiment jamais mises
en place.

e approche pédagogique horizontale
'nclusivité semble
et d’amener
e les normes

Mémoire: Design et ruralité. Briser les codes ‘Lene nouy,
et exister au coeur du te
Directeursce de mémoire : Laurent Godor‘

Contact : bibardjuliette@gmail.com

).

de notre cyberespace actuel et a évite mettent, & leur § 2

tour, des violences sur nternet. £
o g'
=
X 3
[T}
+~ 0
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R
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il y a encore
trente ans, concer ' e 'S me un loisir.
Cependant, le ~ initi jet & breuses
blessures, pr i r les ten-
ent pour
> 'essentiel
rend 3 i dmoire: e‘Bernagozzi

forme d’'un agre ent et d'en- 0 gor-com
trainement accompagné d’un jeu de cartes & usage domestique. @I propose une
nouvelle approche de la discipline, une facon ludique et conviviale de se préparer a
I'escalade seuk ou entre ames. Joe projet a été développé en collaboration avec une
équipe de passionnées, 8imend, marque d’escalade chez DECH YT L@/

tienne SQuval, grimpeur et é ant graphiste a '§cole des &frts Sécoratifs,
et Joéa (Ponnet, kinésithérapeute et coach de Gross¥it.

Projet soutenu par la Chaire Ecodesign & Création/ DECATHLON.

Légende: fraisage, impression 3D,
couture, gravure laser

Design Objet Design Objet



Gabriel Bracarahb Belem fahrenheit

Joa fin de la journée marque non seulement la clture d’un cycle, mais aussi le début d’un
nouveau, celui du sommeil. éstroitement lié & notre état physiguerle'semmeil est essentiel
pour la régénération de notre énergie corporelle. Chaque soit, notre corps $iembarque ainsi
dans un voyage énergétiquesi obile minutieusement orchestré. ﬁarm es nombreux
éléments essentiels a ce processus, la pérature dé la chambre & coucher joue un rdle
crucial. Joes variations thermiques irréguliéres ers les vents de demain

et soudaines de ces derniéres années perturbent e aurent Godart
considérablement ce voyage régénérateur|quoti- Qamail.com

dien de notre corp erver et Faméliore i i diantelen $0esign

Yextile et YT atiéres, et gabrie 0 ont associés pour réin-

aval en esig

A
i

vestir des solutions durables pour pallier I'utilisation intensive généralisée du chauffage
et de la climatisation dans I'habitat. @Is se sont nourris d’artefacts du passé, tels que le
lit clos. Gette résonance entre usages ancestraux et défis climatiques contemporains
a conduit a la création de (Pelem fahrenheit, un lit clos fondé sur des principes natu-
rels de réchauffement et de rafraichissement du corps endormi.

Légende: bois (pin et chéne),
chanvre, laine.

Design Objet

Mnathiew Chaonpion. Avant laube

Uil des objets qui cherchent & prendre soin d’un lien abimé entre eux et nous. ¥es choses
qui s’'emparent de leur potentiel narratif pour nous chuchoter I'histoire de leur genése; qui
montrent tantot timidement, tant6t franchement, le geste faconnant, fascinant.

Mémoire : ARTEFAC(T)ONNE — Quand les objets JUPotre manigre d’interagirjavec le
nous parlent de genr monde est/de plus en plus distante.
Directeurce fie mémo'ir'e: Cyril A'fsa JI/‘)OUS anipulons notre environne-
Contact: champion.mathieul8@gmail.com s X A
ment plus que no habitons, atravers
des systémes aussi complexes qu’insaisissables. o produc-
tion et consommation abime notre rapport aux che oigner
en observant aveegbi illance la technique q i : onter que sa
seule efficaci

bijouterie.

Légende: marqueterie et ébénisterie
sur chéne, acier forgé, fonderie de
bronze au sable, repoussage sur cuir,

& The medivm is the messoges, jerehdisis done de faire de I'objet lui-méme le mes-

sager de sa propre création, fabriguani s qui laissent transparaitre leur
ant le faire con |i m

histoire, mo ‘objet concret, touchable, portable...

Q’e profite des potentiels esthétiques de I'atelier pour créer un imaginaire sensible du faire:
— en utilisant des techniques figuratives pour incarner des moments de fabrication;
— en conservant les traces, témoins de la naissance des objets.

Design Objet


mailto:champion.mathieu18@gmail.com

Eonilie Cha.nets HYPER—SENS

JLoe projet SMYPER—SENS explore les sensations de vitesse & travers des dispositifs
visuels et tactiles. 97%0n objectif est de créer un laboratoire d’'idées stimulant la créativité
dans les projets industriels automobiles. g”ai congu des expérimentations basées sur des
enregistrements sonores, transformant des fréquences en matiéres tangibles. J7%0on expo-
sition immersive offre un parcours interactif ou les visiteurses peuvent voir et toucher des
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matiéres, des_textures, des couleurs. Mémoire: VROUME. En routelvers la passion
ig’utilisaticn du textileset de la céra- Directeurrcesde mémoire : Alexandre Fougea
mique, réagissant au toucher, procure Contact : emilie.chanetz@outlook.fr

des sensations de'légereté et defragilité, éveillant ainsi I'envie de manipuler ces
matiéres. gfvec I'évolution,vers la €onduite autonome, nous avons plus d’atten-
tion disponible poun$timulehtous nos séns. Jb'objectif est de répondre & cette
dispenibilité.émotionnelle, susgitant passion etiémotions chezles utilisateurices.

(teinture et sublimation textile), vidéo des

Légende: céramique teintée dans la masse
(aspect de surface glagure), suspension de draps
processus créatifs du son & la matiére.

Design Objet

8eofiyureg Chol Terrapy

Ferrapy est un dispositif convivial et participatif qui renforce les liens sociaux et réduit le
stress et I'isolement par une approche valorisant le vivant et respectant des rituels culturels
spécifiques et situés. Ge dispositif est entré dans la programmation de Zgone Sensible,
ferme urbaine de Saint-enis, tiers lieu solidaire de production alimentaire et de diffu-
sion culturelle autour des thémes of/Pature-Gulture-J/l/Pourriture proposant des ateliers
pédagogiques de sensibilisation a I'art, au vivant, a la présérvation délenvironnement et
a une alimentation saine et durable. Jo'objectif du dispositif est d’utiliserla temporalité du
jardin pour concevoir d€s programimes saisonniers,Ciblés afin de renforcer les liens entre
les personnes qui jardinent et se reconnecter au vivant. gl permet aussi d’identifier des
Mémoire : Dévoiler I'invisible/Comment les particules invisibles _sélémentsyenvironnementaux et
présentes dans 'habitat affectent-elles les humains au-deld biologiques spécifiques permet-

_ des effets physiologiques? tant une planification des activités
Directeurscerdermémoire.. Patrick Renaud . .
de jardinage.

Contact : seokyung.choil21@gmail.com

Légende: Jardinage, rituel, nature.

Design Objet



Clazisse Coureets 40°C Yhée Etribhesd Récits de Chantier

Sous I'impact du changement climatique, les vagues de chaleur se sont intensifiées, devenant
plus fréquentes et précoces, atteignant un pic de 43°C en juillets=2049 ﬁaris. Gependant,
a 'échelle mondiale, la population vieillit, et les /|/Pationsslinies prévoientun doublement du
nombre de personnes-agées.(65 ans et plus) d'i¢i 2050. Gette tranche de la popula-
tion est particulierement vulnérable aux risques sanitaires associés/a 'augmentation
des températures. 4| est donc €ssen- Mémoire: Comment la pratique sportive peut-elle &tre
tiel d’'accompagner les personnes agées un le a transition écologique?
durant les périodes de canicule en préve- pxandre Fouges

. oureau@free.fr
nant les risques;et.en tant les bons

gestes. [d6ur suret éviter 'accu ion.de.eoliches de vétements chez les

i ants et faciles a enfiler sont concus. (es vétements
intég s pouvant étre placées sur la nuque ou dans le bas du
dos, en fonction de la mobilite a perso Ke plus, afin de rappeler et d’encourager

I'adoption des bons gestespour lutter contre la déshydratation lors des périodes de fortes
chaleurs, préventifs pour Vintérieur sont également proposés. 9| s’agit d’'une
horloge, d’'un thermométre et d’un hygromeétre, équipés de modules simples qui s’activent
pour rappeler lorsqu’il est nécessaire d'ouvrir les fenétres, de s’hydrater, de s’humidifier
ou d’activer un ventilateur. 24n manuel explicatif des bons gestes et des contacts utiles
est fourni avec ces dispositifs.

Légende: chemise en lin et viscose, velcro Sleek & Thin.

Projet soutenu par la couveuse entrepreneuriale de la Chaire Ecodesign & Création/ DECATHLON.

Loes «ofbécits de Ghantier» dessinént une ligne de mobilier composée de matériaux issus
de la démolition, et faconnée par le geste ouvrier. &estinées & offrir une traversée sen-
sorielle, a percevoir avec les sens, en résonance a férentes hauteurs
d’assise convoquent notre attention dans
I'observation:desnotre.environnement. Ge i egmémoire : Gilseppe Caccavale

de la transmission

3

g 8 *theoetrillard@gmail.com

gz ocle commun

g g rences architecturales, et gravé sur des briques
o § elibles parisiens. Jo’ensemble offre un regard sur
= 3 s couchesyles habits et les squelettes de nos habita-
3 o héritage social, culturel et politique, c’estgpar la fouille de
E'.’, g notre sage du langage, que cette reutilisation adaptative tente de soi-
-

gner notre maniére d’habiter le monde.

Projet accompagné par la couveuse entrepreneuriale du programme d'insertion professionnelle PROMESSE.

Design Objet
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Justine fa.cquey Re.cueillr

Joe réchauffement climatique engendre depuis plusieurs années de nombreux feux de
forét incontrdlables.

&En 2022, 58800 ha de terres boisées ont été dévorés par les flammes contre 12779ha
en 2021. ,29 @le‘?ﬁ prévoit qu’en 2050, prés de 50 % des | olitaines francaises
seront concernées par un risque incendie élevé.

Joe feu offre  la création une pers
tante, en introduisant les notions de ¢ .
renaissance, a I’heure ou les méthodes de pro- : ey@gmail.com

moire: Le temps des objets, ou objet du temps.
Directeurrce de mémoire: A a Lalanne-Bernagozzi

duction cherchent a se réinventer durablement.

Lo'esthétique de la ruine m’intéresse pour ce projet, pour son pouvoir narratif
et philosophique, permettant d’interroger la relation humaine a la temporalité et
& l'usure. Yaloriser les bois issus d’incendies forestiers, pour solliciter I'idée de
renaissance dans le processus créatif du designer ?

Légende: pour une valorisation
des bois issus des incendies
forestiers.

Design Objet

Mmeszie INecier des JHechetles Parisites

Jf)arisites est une invitation au ralentissement et a 'observation attentive et curieuse de la
ville. Gomment faire de I'ordinaire un sujet d’étonnement, détenant le potentiel de racon-
ter des histoires ? %ci, certains objets, discrétement greffés dans le paysage urbain — tels
des parasites — attirent notre attention sur des détails souvent ignorés de rue et suggérent
une appropriation sensible, voire poétique, de la Mémoire: Drdle d'objet

ville. 9én dispositif multi-échelle qui accorde de Directeurice de mémoire: Florence Doleac
I'importance au petit et a I'invisible. 24n systéme Contact: mdesrochettes@gmail.com
autonome amovible et léger, matrice d’objets reproductible é sur cette matiére

gargouilles, ces
arration d’anec-

Légende: impressions 3D.

Design Objet



Yea:nne INeblier 40°C

Sous I'impact du changement climatique, les vagues de chaleur se sont intensifiées, devenant
plus fréquentes et précoces, atteignant un pic de 43°C en juillet 2019 a ﬁaris. Gependant,
a I'échelle mondiale, la population vieillit, et les /|/Pations unies prévoient un doublement du
nombre de personnes agées (65 ans et plus) d’ici 2050. Gette tranche de la population est
Mémoire: La croissance des déchets, particulierement vulnérable aux risques sanitaires

vers un possible ralentissement ? associés & 'augmentation des températures. %I

Directeursce de mémoire: Cyril Afsa est donc essentiel d’'accompagner les personnes
Contact: jeanne.mollier@live.fr

e

agées durant les périodes'dercanicule’enprévenant les risques et en adoptant les bons
gestes. ﬁour contrer la chaleur etéviter 'accUmulation de couches de vétements chez
les seniors)des vétements légers, respirants et faciles a enfiler sont congus. (Ges véte-
ments intégrent des poches'refrigérantes, pouvant étrelplacées sur la nuqué ou dans
le bas du dos, en‘fonction de la mobilité de\la personne. X)e plispafin'de rappeler et
d’encourager I'adoption des bons gestes pour lutter contre la déshydratation lors des
périodes de fortes chaleurs, des objets préventifs pour I'intérieur sont également propo-
sés. @l s’agit d’'une horloge, d’un thermométre et d’un hygrométre, équipés de modules
simples qui s’activent pour rappelerlorsguil est nécessaire d’ouvrir les fenétres, de
s’hydrater, de s’humidifier ou d’activer un ventilateur. ¢4n manuel explicatif des bons
gestes et des contacts utiles est fourni avec ces dispositifs.

thermométre-hygrométre.

Légende: chemise, horloge,
ceinture (technologie G-Heat),

Projet soutenu par la couveuse entrepreneuriale de la Chaire Ecodesign & Création/ DECATHLON.

Design Objet

Sonane. $eunier Food Bricole

Chaque année en %rance, 10 millions de tonnes de nourriture sont gaspillés, dont 42 %
de fruits et légumes. $ood (Dricole propose une action participative revalorisant les fruits
et [légumes délaissés en mettant a profit la coopération et lamise"enéseau de ressources
locales. %nstallé dans I'espace public, ce dispositif perpfet aux passantes de transformer
Mémoire : Servez-vous: la questiond&Tepportunisme urbain. Ces /Aliments en mets festifs a déguster
Directeurrce de mémoire: Anna Lalanne-Bernagozzi sur place. Gette cuising mobile repose
Contact : emmasaunier.esnr@gmail.com sur les principes dela bricologie. 8”9 est
composée de trois machines a cuisiner|qui ont la pafticularite de neys’activer qu'a deux.
Sans coopération, pas de dégustation! Gette initiative citoyenne repense, notre maniére
d’habiter la ville, seuhaitantgen faire un espace convivial et propieg’au déveleppement de
pratiques souhaitables.

Légende: la cuisine mobile,
collaborative & anti-gaspi.

Design Objet



Textile and Tescture Design

The textile & texture design course draws on research and creative
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systems, explore solutions and aim for innovation, whet

to design-led research.

emphasises this approach with an introducti

IMe.stet

Jo'enseignement en Qesign Textile & M atiere
repose sur des méthodes de recherche et de créati-
vité, ainsi que des expertises techniques pour former
des créa et designers responsables et poly-
valentes. gners apprennent@a analyser des
contextes ainsi besoins,& mettre en place
ensibles e ler des réponses
par le biais detro ediu ansversaux: matiere,
couleur et dessin. Joa matié : mais
pas uniqguement: c’e que l'on touche, celle'qui
nous entoure quotidien — nos co
obje elle qui nous permet d’expr
comme des émotions. Jo'expérimentation manuelle
et le savoir-faire sont alors tout aussiimportants que la
conceptualisation. Gonscient des enjeux écologiques
et sociaux que représente la production de matiére, le
secteur accompagne l'affirmation d’un regard critique
sur nos systémes actuels, la recherche de solutions
et l'innovation, gu’elle soit frugale ou technologique.
Joa formation valorise ces engagements a travers
Iinitiation a la recherche par le design.

Jury:
Sophie Milenovich, designer textile, couleur et matiére,
Pierre-Emmanuel Gernay, architecte,
Noémie Balmat, conférenciére et consultante en innovation durable,
Aurélie Mathigot, enseignante a4 I'école,
Maria Szakats, enseignante a 'Ecole et artiste textile.




Hbix Cassages A Mon Seul Désir

T7lon processus de dessin est guidé par mes émotions, mes doutes et mes espoirs de
perfection. gffttirée par des beautés ornementales, fantaisistes, traditionnellement

Mémoire: Imaginaire d'une enfance transféminine associées au féminin en @Ccident, je
Directeurice de mémoire: Marléne Van De Casteele  choisis un style figuratif travaillé et fidele.
Contact : cassagnes.max@gmail.com @m4x4s Complexée, je I'utilise comme une armure
solide et opaque, une facon de me protéger, d’exiger le respect. ion de I'espace
intime, le dessin se donne a voir dans la poésie de sa vulnérab
o ai le besoin de I'ancrer dans le textile pour traduire ma te
rendre pérenne, ineffacable. g’e frotte, je joue avec la matié
de la tisser, je_ lai es vides, je perturbe, comme pour pred
trace du ten

Légende: dessin, peinture sur soie,
monotypes sur soie, dentelle aux fuseaux.

belle, sereine et accomplie.
is du pouvoir stimulant d’'une ceuvre j

P—— " N T oL

e N . o ol e s,

Projet soutenu par le NID, Chaire Nouveaux Imaginaires du Dessin/Hermeés.

Design Textile & Matiére

Loulse COuceL PROGRAM:E

&fu fond des armoires se trouvent des vétements qui ne peuvent étre jetés, mais qui ne
sont plus portés, ils sont les constats des erreurs quotidiennes: une chaussette blanche
passée au rose, un pull en laine rétréci et boursouflé, une chemise en coton froissée...

Légende: maille, impression textile, coton et laine.

Joes codes du socialement correct assénent que ces vétements sont devenus impor-
tables. Gest I'aspect désordonné du vétement mais également, et surtout peut-étre,
le fait générateur de leur état — une erreur  Mémoire: The Idedlisation of Oddness in Japan
de température’ de couleur, de pliage — qui Directeurrce de mémoire: Lauriane Beaunier
sont sources de dévalorisation. gbans une Contact: louisemizrahicourcol@gmail.com
volonté de s’écarter des critéres esthétiques établis et d’une volonté de voir dans les
désordres de possibles opportunités, jai ressenti I'envie de travailler sur notre per-
ception du désordre et sa possible maitrise. &t si, en effet, en parvenant & controler
les paramétres de nos maladresses et, du méme coup, & en maitriser les effets, on

Design Textile & Matiére




Obga. DEesCLOUES Rejoins la tempéte SOINATLE VWb Lorsque la nuit séveille

0.¢ la tombée de la nuit, lorsque les murmures du jour s’éteignent, un voyage intérieur com-
mence. «oorsque la nuit s’éveille» est une invitation & plonger dans le silence apaisant
de la nuit, a laisser derriére soi le tumulte des mots et des bruits pour atteindre un temps
de pause face a soi. Joes souvenirs de notre enfance se réinventent sous un regard
adulte, évoquant des moments figés dans le temps, dans un silence qui nous pousse a
faire face a soi.

Jabejoins la tempéte est une ode aux liens de sororité et de solidarité qui nous unissent,
une invitation a soutenir, plus que jamais car rien n’est acquis, les combats féministes, et a
lutter ensemble pour I'égalité et la liberté. Joe projet Mémoire: Text-ile, la Fibre Rebelle
incarne la puissance des voix collectives, dont nous  Directe mémoire : Roland Schar
pouvons désormais porter les mots précieux. Co louds@gmail.com

Projet accompagné par la couveuse entrepreneuriale du programme d'insertion professionnelle PROMESSE.

Légende: impression sérigraphie textile.

‘ !l ent, contes et licornes:

enchantement du monde
e de mémoire: Roland Schar

Légende: diverses techniques textiles
(impression, teinture, maille, etc.) et matiéres
(céramique, peinture, métal, verre, etc.).

Design Textile & Matiére Design Textile & Matiére



INelenie Dhubett-sHiobbel Souviens-toi que tu meurs

gfnimal psychopompe, le cheval est une entité dont le role est de guider les 4mes des
défuntes vers l'au-delad. $0ans de nombreuses civilisations, notamment dans les mytholo-
gies scandinaves, mais aussi d'@fsie centrale, Mémoire: L'ineffable du processus créatif

le cheval est un passeur qui facilite la transition Directeurice de mémoire: Jean-Frangois Bassereau
entre la vie et la mort.

Contact: melanie.riollet@icloud.com

«8Souviens-toi que TU meurs» vous propose un voyage au seinidiune’éxistence;,un poéme
immersifidans un tissage, & la fois visuel et sonore, Jegf€ostume devient sujet, semblable
a une mue, qui, lorsqu’elle quitte les corps_ausgré des métamorphases, devient seulpture.
@ci, la mort n’estipas une fatalité, maisiin joyeux retour a la Jerre.

Jo’'animal est un passager qui nous guide vers une belle lecon d’humilité, 13 ol les corps

et les chairs vivent, se dévorent, s’aiment et se quittent pour s’ancrer dans un nouveau
cycle de vie.

Design Textile & Matiére

Cobine @iard SANS TITRE (2054)

Ge projet vous plonge en 2054. Jo'installation prend la forme d’une simulation du quo-

tidien, concue par le gouvernement. Joa « Jask Force @ntergouvernementale de lutte

contre la bétise systémique par le Xesign de Surface» présente les modes de vie préco-

nisés pour 'année. Joa simulation 2054 présente Mémoire : Tuning(s)

deux espaces principaux: la maison et le travail,  Directeurice de mémoire: Stéphane Degoutin
qui sont remplis d’objets et de vétements. Contact: coline.girard@gmail.com

Ge projet est une satire de design fiction qui met en lumiére 'omniprésence du faux
dans notre quotidien.

Légende: performance (25 minutes).

Design Textile & Matiére



ofiice @eitbel Belem Fahrenheit

Joa fin de la journée marque non seulement la clture d’un cycle, mais aussi le début d’un
nouveau, celui du sommeil. Essentiel pour la régénération de notre énergie corporelle, le
sommeil est étroitement lié & notre état physique. Ghaque soir, notre corps s'embarque dans
un voyage énergétique immobile minutieusement orchestré. ,/armiles nombreux éléments
essentiels a ce processus, la température de la
chambre & coucher joue un role crucial. Joes
variations thermiques irréguliéres et soudaines
de ces derniéres années perturbent ce voyage régénérateur tidien de notre corps.
Jour le préserver et I'améliorer, gflice (prillet, étudiante extile, et (pabriel
Pracaval, en Pesign @bjet, se sont asSociés pour réinvénter des solltions durables et
pallier I'utilisation intensive du chauffage et de la climatisation dans I'habitat. %Is se sont
inspirés d’arte assé, tels que le lit clos. Gette réson ges ancestraux
itysayla création d’un lit fondé sur des principes

Mémoire: Les secrets du motif abstrait
Directeurrce de mémoire: Lucile Encrevé
Contact : alicegrillet.pro@gmail.com

Légende: chanvre,
laine et pin frangais.

Design Textile & Matiére

SN0, §H:0s Le putsch des artistes

&n tant qu'artiste-designer franco-sénégalaise, je m'intéresse aux objets et aux matiéres,

plus précisément & leur histoire dans les échanges entre territoires @ccident-gfffrique.

J Mémoire : Wakeur Métisse : ofe mattarde sur cing éléments: perles de verre,

Etude des circulations culturelles dans le monde  sandales en plastiqug

de l'art entre la France et I'Afrique de I'Ouest. tionnement et tiss

Directeurrce de mémoire : Francesca Cozzolino
Contact: ka_kenza@outlook.fr

dipJome est un scé
d’'Stat par les arti

maille, teinture, bronze.

avec colorants naturels et réserves a la cire,

dales en plastique.
— Joes motifs des tissus wax nous narrent ces réformes.

Légende: tissage Jacquard, impression textile

Ce projet a bénéficié du soutien de la Banque des Territoires-Groupe Caisse des Dépdts.

Design Textile & Matiére
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861U eTTE JotulblETIOLS « Vie-lu, Vié-lei, Vié-los!»
«Voyez-le, Voyez-la, Voyez-les!» (Morvandiau)

&fu coeur de la Bourgogne, en Jflorvan, se dressent des monts de granit, s'écoulent
de multiples riviéres et se manifeste une profonde souffrance des écosystémes face aux
variations climatiques. &n cette ére ou I'industrie textile connait une croissance fulgurante
et se dissocie peu a peu de ses liens au vivant, comment une recherche textile et matiére
Mémoire : L'Artisanat du vivant, une symbiose vivifiée peut soutenir la régénération des sols et la
au rythme des battements du tapa protection des corps du J7%orvan, dans une
Directeurrce de mémoir‘e:Jecvn-Fr'anc;vois Bassereau tempcralité courte, continue, fondée sur une
Contact: sev.lauxerrois@gmail.com . .
autosuffisance locale ? Qj la fois verdoyant et
doté d’une terre acide difficilement cultivable, ce territoire est propice et privilégié pour
explorer les interactions entre espéces. ﬁar I'immersion, les collectes sur place et les
échanges avec les acteunces, habitantes et expertes local.es, des consciences et mutuali-

tés se développent dans le cadre d’une recherche textile centrée sur le territoire. gflimenté
par une symbiose entre créateunces et communauté, ce projet cultive un lien entre individus
humains, faune, flore et sol. el un laboratoire de matiéres répertoriant et matérialisant un
portrait identitaire du territoire a travers divers savoir-faire tels que le tissage, le feutrage et
I'impression textile, ces processus sont orientés dans le but d’étre nutritifs et digérés aisé-
ment par les sols. &n parcourant le territoire de ce ﬁarc JSUPaturel fpégional, U ié-lu,
Urié-lei, Uié-los célébre le riche patrimoine du J7%orvan et les vivants qui y cohabitent.

Projet soutenu par la Chaire Ecodesign & Création / DECATHLON.

Design Textile & Matiére

LHUGLe o@20:7:@ Cercle magique

bigus, entités spec-
viennent troubler notre
je présente est

50es mots se distordent et résonnent,
et semblent fugitives. /f(aisra’b

hie, tissage avec

ces noeuds et constituantes de ceux-ci.

Pout au long de cette année, je détermine les régles d’un protocole d’apparition
d’images qui repose sur la répétition d’un geste et la déconstruction d’une maitrise
afin de voir naitre des figures animées d’un caractére mystérieux.

Loe terme «Gercle 97lagique» est issu d’une notion en sociologie des jeux, qui défi-
nit un espace se distinguant du réel, délimité par un ensemble de régles qui lui sont
propres. &n I'employant comme titre, je I’extrais de son contexte pour convoquer
une image mentale de I'ordre du fantastique. qu’est-ce que l'acte magique, sinon la
production d’un effet étonnant qui semble défier les lois du réel? Gette connotation
m’intéresse car j'envisage mon processus de travail comme un jeu dans un cercle magique
ou les images sont passagéres.

&nfin, la forme circulaire est une double allusion, & la fois aux boucles des fils que je tisse,
mais aussi aux boucles d’actions que je répéte: dessiner, tricoter, imprimer, détricoter, tis-
ser, et étre & nouveau happée par le désir de recommencer.

7

, sérigrap
inserts de fils imprimés.

Légende: maille

Design Textile & Matiére
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Jury:
Louis Gabriel Nouchi, créateur de mode masculine,

Yves Dagorne, styliste senior, assistant de Pieter Mulier/Aldia,
Caroline Rousseau, rédactrice en cheffe mode et luxe au journal M le Monde,
Patrick Laffont- Delo_|o enseignant a I Ecole et scénographe,

Gilles Rosier, enseignant & I'Ecole et directeur artistique mode et luxe.
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LasUb BENTEVLLLe 9738km

JSUPourri aux Jdoego et maquettes dés mon plus jeune Age, ce sont probablement
les idées autour de I'espace bati qui me font réver. §0ans le prolongement du travail réa-
lisé & la @Aunka, ma collection de dipldme partage des impressions de Jokyo a travers une
étude de son urbanisme qui me tient a coeur.

Mémoire: The hybrid wardrobe and reconstruction 0293 richesse de ‘@'okyo c'est la pIuraIité, la
of Japanese Identity in Early Meiji somme d’individualités le plus souvent hété-
Directeurrce de mémoire: I?or‘ja RichtentWidhoff roclites qui forment un ensemble cohérent
Contact : paul.bonneville@outlook.com , . s X
et agréable. gfccueillant tout d’abord, qu’im-
porte ce que I'on y cherche, étonnant aussi sur ce que I'on y trouve. J7larcher dans Jokyo,
ce n'est pas monotone, ce n'est pas figé, cemniest pas attendu. 8i de nombreuses villes
européennes faconnées par le/plan urbain'deviennent des clichés d’elles-mémes, la capi-
tale japonaise ne semble jamais s’arréter de grossir et de§e métamorphoser. Jooin des
stéréotypes grossiers que I'on peut souvent préter a larchitecture comme & la mode japo-
naise; Shibuya et ses gratte-ciel) §fsakusa et sesteémples centenaires, cette mégapole est
un tout, un melting-pot qui nous fait.apprécier la diversité.

%4ne balade & okyo finira toujours par nous apporter ce dont on a besoin, derriére un kon-

bini, entre un temple en bois et un bloc de béton.

Ce projet a bénéficié du soutien d'IFF.

Design Vétement & Accessoire

Yuones Cefeboness SOFT PUNCH

oa boxe est une histoire pleine de paradoxes. Q°e n’aime pas la boxe dans tous ses aspects,
et je ne pense pas qu'il soit possible de I'aimer entiérement. Ghacure tisse un lien unique
avec cet art, car nous ne le pratiquons pas toustes de la méme maniére, ni pour les mémes
raisons. $0ans la préparation physique et mentale ddla boxeureuse qui s’appréte a com-
battre, le vétement joue un rdle crucial dans cette mise en scéne. «§OFT ﬁUNCH » est
une collection de vétements dont émane Mémoire: SOFT PUNCH, La boxe, une histoire de regards
un sentiment de puissance, de sécurité, Directeurrce de mémoire: Aurélie Mathigot

et un confort tant physique qu'émotionnel. Contact: yumanok@gmail.com

&'inspirant des codes couleur de la boxe anglaise, ol le rouge est traditionnellement réservé
q, la challengereuse, tandis que le coin bleu est pour lea champiome en titre, la collection se
décline en rose vif. Jo'univers graphique des emballages japonais de mon enfance
ajoute des touches de couleur et des jeux visuels, entrelacés d’illustrations, confé-
rant aux piéces un caractére trgésipersonnel éhpuissant.

Légende: maille,
soudure 4 ultrason,
couture

¢ SOFT
AN *“* PUNCH

Design Vétement & Accessoire



bice Cleranet PHOTO-FINISH ou I'éloge de la défaite

®n encense'les vainqueurs, mais quen est-ilide la défaite quand tout se casse la figure ?
Joors d’événements sportifs, la chute@st scrutée. Qur la ligne d’arrivée, I'objectif vient cap-
turer chaque infimesmouvement’et recomposer la défaitemaloa-photo=fifiish enregistre la
preuve de l'insuccés. Gristallisée par les pho- Mémoire: A la neige, comme & la neige

tos, par les micros et dans nos souvenirs, cette Directeurrce de mémoire: Marléne Van De Casteele
défaite est difficile a effacer. Gette chute conti- Contact: dliclermont@gmail.com

nuera & nous obséder. @n y repensera. @n se remémorera I'impact, le choc, la douleur, et
tout cela en boucle. &flors, matérialisons la défaite pour la contrdler. gz? partir de la photo-fi-
nish, donnons-lui vie telle une statue. ﬁlagons le sentiment d’échec, de deuil, de rupture
dans un autre contexte, ici fictif: la chute dla sauteureuse & ski. ©n se casse la figure,
mais en beauté, s'il vous plait. Gar tout rater en beauté est ce qui semble donner de
la splendeur a I'échec.

Légende: maille, broderie,
maroquinerie

Design Vétement & Accessoire

Plasise Guibbeticn KISS ME YOU'RE BEAUTIFUL,
THESE ARE TRULY THE LAST DAYS

Sur une ile au large de la (Pretagne, coupée du monde aprés une catastrophe industrielle,
six personnages attendent la fin du monde: un policier, un chasseur, une naufrageuse, une
psychiatre, une meurtriére et un fou. Ges figures Mémoire: Les Palais de Cristal.
fantomatiques, semblables a celles d’'un conte ou Images de la musique électronique
d’un jeu de tarots, me permettent de déployer des ~ DireSteurce de mémoire: Guénolée Milleret

) 7 Contact : blaise.guillotin@outlook.fr
techniques et des formes dans le but de créer une
narration a travers les vétements /eloes piéces sont volontairement hors format, se rappro-
chant du costume de cinéma ou de théatre. Q”ai voulu condenser des figures que
j’ai pu rencontrer par le passé avec celles qui habitent mes angoisses quant a I'ave-
nir. &)ans ce projet cohabitent delix viSiens de I'apocalypse, d’une part globale,
inspirée par le spectre de la guerre, de la catastrophe, et une autre plus person-
nelle, celle de la folie,'de la maladiesqui progressé. Joe latex, matiére principale
de ma collection, me permet de produire des'vétements hermétiques, comme
des cocens ou des sarcophages, avec une place importante donnée aux jeux de
transparence singuliers offerts par ce matériau. §n empruntant des formes et des
matiéres aux registres militaires et médicaux, je me suis efforcé de peindre une
image crépusculaire, une histoire a lajveille de la fin du.monde:

Légende: latex, upcycling,
militaire, médical, costume
narration, caoutchouc.

Design Vétement & Accessoire



Jéréony 94uchet Bienvenue chez les Ploucs

Ghemise froissée, cheveux ébouriffés et genoux griffés, le plouc rentre au pays, accueilli
comme il se doit par le sempiternel « §t comment il va, le ﬁarisien ?». JP0is a distance par
sa famille, il se replonge dans ses souvenirs d’enfance. 9n saut en terre connue. $es
Mémoire: Les Ploucs: chapeau de paille vacances chez les grands-parents au café qui bout

' et bottes de pluie dans une vieille casserole en étain, en passant par le
Directeurrce de mémoire: Guénolée Milleret |jnqa qui séche au vent dans le jardin. G’est comme

Contact: jeremy.huchet25@gmail.com . R .

essence de la simplicité. 4n pull aux

)

éloigner il a fini par y reve-
2 enfantin et masculin pour

nir. Gette collection de diplome r
questionner lidentité du plouc
qu’on colle a cet archétype pro

Design Vétement & Accessoire

@bk SPOINGOL® Apollo In My Dream Last Night

Les histoires et souvenirs qui ont pris place dans I'enfance et adolescence de mes parents
viennent d’un temps que je connais peu. lls ne parlent pas aisément de leur passé. Ces
souvenirs antérieurs deviennent alors des choses trés précieuses a mes yeux car entendre
mes parents les conter est rare. Cela se fait toujours de maniére spontanée et c’est ce
Mémoire: Objets rituels qui rend ces moments d’autant plus insaisissables.
Directeurrce de mémoire: Marie Canet Les entendre me fait sentir que je peux entrevoir un
Contact: lalla.nomoko@outlook.fr moment que je ne peux atteindre physiquement.

sont apparus en réve. lIs se
. Puis de ces dessins sont
: a spiritualité sont omnipré-
sentes. Une force protectrice a
viennent envelopper un corps

fragiles et fugaces p
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Luise. OLivera-Lopes TROPISM

Joes mouvements des plantes, du corps et de structures textiles interagissent dans une
dynamique des forces et contraintes imposée par la constitution physique de chaque élé-
ment. Gette collection est basée dans un travail des « Structures des Fension gflctives » qui
permet de créer des silhouettes architecturales souples et des broderies tridimensionnelles

qui accompagnent le mouvement du corps, de méme que des piéces qu’imitent des com-

w |

‘ !'l du mouvement des plantes,

al», fait référence a I'environne-
taisie qui dépasse des frontiéres
elles. Ge projet est majoritairement
posé de piéces réalisées a l'aide de
pression 3g0sur textile. Zlest engagé
ge.ou de stocks dormants, fusionnant aussi
arche d’artisanat numérique.

portements comme celui de I'éc
la sonorité du mot « Jropic» qui'es
ment des foréts#fropicales comme

Mémoire: New Materialism applications in fa
Directeurasce de mémoire: Alexandre Foug
Contact: info@luisaolivera.com

dans l'usage des matériaux issus du recyc
une pratique «up-cycling» avec une dé

Projet soutenu par la Chaire Ecodesign & Création/ DECATHLON.
Projet lauréat 2024 du Prix Révélation Design ADAGP x Ecole des Arts Décoratifs — PSL.

Design Vétement & Accessoire

Légende: impression 3D sur textile.

ohice Ponty Il y a longtemps que tu pars

qu’est-ce qu’un vétement s’il n’est pas le corps qu’il contient. %u’est-il quand il n’a jamais
touché la peau? Son rdle premier entravé, le désir de le porter ne peut étre qu’inassouvi.
JOersistant, ce désir génére des objets interdits, mystérieux, d’autant plus intrigants,
d’autant plus incompris. U/ étement ou accessoire, ils le restent car ils leur ressemblent,

Mémoire: La peau des autres pourtant ils interrogent. 9ls existent comme les
Directeurce de mémoire: Benjamin Delmotte  objets d’une réalité factice. %Is empruntent a la
Contact: alice-ponty@hotmail fr sculpture et se présentent comme des témoins

—_—

els, liminaux, a la frontiére entre l'art et
e et la mort. Ges objets sculptures ne
orps unique, mais ils deviennent

d’un passé absént, comme des o
le design, entre la présence et I'abs
sont plus des vétements multipliable
ces corps uniques. 9Is ne sont plus no oppe, mais-nols devenonsyla leur.
@2ndépendants, suffisants, une fois créés, ils ne.;m’appartiennent plus et finissent par
acquérir ce caractére humain, celui d’efister, cellind’étre.

e projet a bénéficié du soutien d'IFF

Légende: modelage, moulage
et gainage de cuir, sculpture
sur pierre, couture

Design Vétement & Accessoire



Che.hina.se Yowuced Ni Ciel, Ni Terre

&la st la &8 du peuvelrs, nous dit Gonfucius, mais Frouillot nous rappelle
que <[histelre est le Frull du peuvelrs. Ceux.quitriemphent décident du récit. 97%on récit
a été rédigé bien avant que ma présencefie s'inscrive efllee monde. ofai grandi. of"ai muté.
o ai été lobotomisée. ofe suis une enfant de I'exil et de I'errance. 97%on coeur bat entre ici
et ailleurs. J7%es génes, eux, ontfété colonisés Mémoine: Les Agneaux de la République
par des fantdmes-cauchemars. Joe fond de mes  Directeurnce de mémoire: Stéphane Degoutin
yeux ne reflete pas mon/cceur. 9299 fond Contact: chahinase.youcef@ensad.fr

de mes yeux ne refléte pas mon ame. odoe . fond de mes yeux ne refléte qu’un para-
dis perdu. Ge paradis perdu m’appelle l'aveugle et bouscule mes sens. g; présent,
je me demande comment nous raconter dans un monde qui nous piétine. Q,ue res-
tera-t-il des terres que I'on éventre, meurtries pard’occupation, la domination et la
domestication ? qu’adviendra—t—il de nos gontemporaires, si occupéas a ériger des
frontiéres’politiques, culturelles et religieuses ? que laisserons-nous de cette pous-
siére d’empire ? Jelles sont les questions que je me pose sur ce monde ol il m'a été
donné de naitre et que j'observeimaintenant avec effroi. Femps mort ?

Légende: civilisation,
colonisation, extermination.

Ce projet a bénéficié du soutien d'IFF

Design Vétement & Accessoire

Yo BlININEIINeTs9 FIGURE ZMA

P1GURE ZoMA met en scéne un univers régressif et enfantin. Joorsqu’on y rentre, on
devient I'un des personnages de ce monde décalé et mystérieux dans lequel les informa-
tions sont transformées. Joe vétement devient ainsi déguisement. %ci, les techniques de
couture et de modélisme se mélent & ungapprochemnaive. En oscillant entre géométrie
et fantaisie, cette collection est & la frontiere du surréalisme. Elle se veut aussi synthé-
Mémoire: CONTEXTURE tique, comme vugypar un enfant qui interpréte
Directeurice de mémoire: Roland Schar le monde avec simplicité et réverie. Joe motif
Contact: yzmann.zim@gmail.com récurrent de la collection, le zigzag, représente
la découpe exacerbée d’un ciseau cranteur qui serait devenu géant: les petits travaux
manuels de I'enfance sont extrapolés. Joe décalage avec la réalité, matérialisé par divers
détournements, trompe-I'ceil, finitions et l6giques de construgtion, évoque la marginalité
et rend subtilement hommage a la différence liée aux handicaps.
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Printed Image

ains image creators, focusing on their individual

The printed image departmen

identities and their approag

or artist. The images they create, single
today's world. The teaching approach

as au
o play a part

or multiple, are designe

e practice of drawing as well as the

of this discipline puts the emphasis on
expression and understanding of today's visual languages by exploring the diversity

of text-image relationsh

collaboration

ects encompassed by the printed image in
at the school.

ds, both on paper and digital. Design and creation work is

workshops availg

s, for
f multiplication, printing a
with the va

all artistic and editorial fi
closely linked to the issues

J‘\ 4\ J‘\ 4\4\

primée o ous le
3 a en s
e tre de Ne

IMe.stez

%mprimée forme des créa-
2n privilégiant leurs identités
engagement d’auteunce ou

ales ou multiples, ces images ont
acedans notre monde

rsité des rapports

es objets de I'image

ps artistiques et édi-
apier qu’en numérique.
et de création s’agticule
atiques de multiplication,
en lien'‘avec les diffé-

-image

problé

Jury

Dominique Goblet, illustratrice et autrice de bande dessinée,

Laetitia Gendr‘e, artiste,
Betty Bone, enseignante a IEcoIe et illustratrice,

Bertrand Gauguet, enseignant a I Ecole et compositeur.
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Inathias dgaferneras La grande messe des vagabonds Hlice HIne1e8e Image du pouvoir, pouvoir de l'image

«<Brave @ fous les sagesl

Avee des amis fels qus vous

J'ah 576 profii aves cisearmnement

Se divertir avee veus est une seures de connaissencs
Dfautrent plus bénsiique que esle cure longtemps.
Melis on ne peut refenir an un liew
@@ﬂ@ﬂdopcrﬂ@s»

Qy travers la réinterprétation des catégories traditionnelles de I'objet d’art occidental et chré-
tien, une attention est portée aux implications et réalités qui se cachent derriére la permanence
d’une posture dominatrice issue d’un ancien monde. $0éplacer et détourner une iconogra-
phie associée au faste du passé pour interroger la permanence d’une position conservatrice,

&)ans ma balade, des cailloux plein les poches, la trouvallle est sacrée et I'intuition est guide.

«Clast e qua jo fials qui mepprend co que je charehe.»®

Mémoire: Formes de narration dans les\polyptyques ocentr périaliste, alors méme que
de I'dge gothique d la Renaissa a eilles p c

es perdent leur emprise sur

Directeursce de mémoire : Mathew Stat lité vin de ces images de la (Grande
Contact : alice.amoreso@orange.fr € 1y dy ./ ,

ou'l'Gurope etait magnifiee, les cera-

et vitraux du projet sement le trouble, a laimaniére du

Hoeiskamma gffrt fProjet. fPour étre & méme d’actualiser

miques, les tapisseries, les textile
travail de Qr son /Perry ou d

e un corpus visuel ancien, le progéssus créati icipar une phase de recherche autour des
PR te Joeslaventures des trois princes de Serehdip, Joivre 5, formes de mise émimage.et'de narrati an &ge. 8e fejoue unwdcabulaire gra-
F3 28 g SMbachtgBehecht, éditions &fmir gfhmad gffchrafi, § an, 1983. porain, comme le font &fbbas gfkbari,
= < 9 + , .
S® 0o 95
° 323 . By . e . \ o
8 '2 g— 2 8 gﬁmrre Soulages. Mémoire: La grande messe des vagabonds cipe a dessiner I'image du pouvoir: depu centraux ou s’erigent les personnages
s s g £ % Directeursce de mémoire : Jean-Luc Blanc et les actions, jusqu’aux espaces périphériques, ouffornement dépasse I'esthétique conven-

o ™ . i i . . . ’ ’ . . .
PR c o Contact : matias.agafonovas@gmail.com tionnelle et porte un message dissident. Joes procédés de fabrication viennent bousculer le
£55c? pouvoir semantique des images.

b L n
‘? g § Projet bénéficiant d'une résidence a la Casa de Veldzquez,

dans le cadre du programme d'insertion professionnelle PROMESSE

Image Imprimée Image Imprimée




dgethe Cotte Tales of the closet — Les contes du placard

%!y a un vieux dicton qui dit qu'kune [histelre] Vi seule Se
delle.» ¢hne autre, écrite par 9%enique 1ittig — romanciére figure de la litté-
rature lesbienne du I66¢ siécle — en ouVerture de son roman Joes (puerilléres dit ceci:
R[Fals un e seuvenir ou @ déieul invenies» Mémoire: Le monde l'ayant dégus [...]

Directeurrce de mémoire: Annabela Tournon
Contact : agathe.cotte75@gmail.com

Ges deux idées en expriment une commune, celle d
I'importance du soin a donner au souvenir des histaires notamment passées pour qu’elles
ne tombent pas dans I'oubli, faisant disparaitre ung partie de notre histoire, des preuves
de nos antériorités. @r, encore plus da e politique actuel, il est primordial de
mettre a I'abri et de matérialiser nos
tangibles de la légitimité de nos existe

naires, qu’elles soient formellesiou plus

A

luttes, de nos écritures, de nos imagi-
poétiques

A

2

Yales of the closet, dans sa traduction francaise «oes Gontes du

) g 50
+ ’ ’ . ’ . 1
2 3 P fg% g § § placard», est nee de la volonte de valoriser cette memoire a par-
53X 5904 258 tir dun travail de recherche et de remise en récits et en circulation
52° 22 s asS
w S g2 5282 2 darchives lesbiennes. @l prend la forme d’une installation, d’une syn-
o3 o c = \ o, . ) ;
336 g S ‘g' cE these poetique de recherches en deux temps; celui de l'installation
3 — T . . . ’
T 25022 £ 9 et du travail éditorial qui dialoguent et tentent de créer ensemble un
o o L S5c 09
D > = T O Y . . 2 .
Sgr —z %2 espace fem-mage a ces discours et images, a tous ces matériaux
3

faisant souvenirs et mémoire.

Image Imprimée

§tol de Pergevrin CASINO MIRAGE

doe CASINO JILIRAGE® est un travail d ire,
la création d’un univers autour du jeu de
la compétition.

Mémoire: Sembrava mafiusedda:
la romantisation de la Mafia
Directeurrce de mémoire: Nicolas Nemitz
Contact: eloi@de-bergevin.fr

ivité qui ne crée rien d’autre que des
ssentiel. 9l est instrument de dépense
, surtout, d’argent.

stoire, une &
, et pourtant
2, d’adresse

Joe jeu est une activité a part dans I’
émotions. 9| est improductif, futile, ois
pure: de temps, d’énergie, d’'ingénios

Ge projet est une interprétation d’éléments iconiques du casino, et plus largement du jeu,
ainsi il se décline sur des supports différents, mélant graphisme et illustration.

Joe GASINO JILIRAGE® a ses codes symboliques et sa propre monnaie. $)es person-
nages en font partie, et des joueureuses gravitent autours pour créer cet univers fictif.

Légende
illustration,
graphisme,
sérigraphie.

Image Imprimée




dnouk Desnobosnbe Les Pampilles

&lle est ma prémiere¥figure d’accésaumonde, celle®@ui m’a faite. Gommeht se construire
en dialogue/@avec ma meére, la siehne, les notres 2. En opposition od en continuité, ma mére
tient un immense role dans mafvie de femme. Selon les époques, les contextes changent,
mais les discours se ressemblent, les femmes parlent et refusent.

Gomment I'espacéintime et domestique peut Mémoire: DECOUVERTES, analogie de corps drapés
étre un lieu de résistance et de transmission Directeurice de mémoire: Marléne Van De Casteel
intergénérationnelle ? JQarler d’elles en tentant Contact : demolombeanouk@gmail.com
d’esquisser les passations, les récits deyvie qu’elles se sont transmis avant qu'ils ne par-
viennent jusqu’a moi. Joe chemin créé parees filiations maternelles se poursuit. Jooin
d’étre seules, la sororité nous rassemble et nous grandit, je souhaite rendre hommage a ce
qu’elles m'ont donné.

Image Imprimée

Me2tir F$ichet «En Iéger»

J7%on ceil s'ouvre puis se referme. &Z? cet instant précis, entre la roche et le ciel, je suis en
vie. Q’e m’empresse de peindre et découvre curieusement une image. 2éne silhouette appa-
rait, serait-ce moi? Q”utilise le blanc pour effacer ce qui ne peut rester; il simplifie, allége
et transforme mon dessin. ﬁour le structurer, je découpe du tissu que j'appose sur la toile.

oy

iy 5 ] '";‘;ﬁ T - & "_-'.:‘

8e crée alors un premier jeu d’échelle’et de superposition, que j'accentue parfois
par un traitement épais de la peinture, dans lequel la matiére et les coulures se
confrontent aux surfaces planes. 8icertains de ces/espaces, dissimulés derriére
une fine brume, tendent a disparaitre, d’autres sont cernés de noir et soulignés.
&)'une peinture & 'autre; les tons pastel et les ‘collleurs vives se font aussi face. I

Contact : martin.fichou@gmail.com

9

£ me semblé€ Gue dans ces confrontations se joue une lutte, cellé"peut-étre visant a
13 ) . H i . . .. .

5 m’affranchir de ‘mes craintes. (lestidans Mémoire: Vers une théorisation

8 cette/quéte de liberté et'de légereté que de ma pratique artistique?

S i AlA ¥ : Directeurrce de'mémoire : Hiroshi Maeda

S mon diplome s’inscrit.

=

Q

Légende: installations, peintures, dessins
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Yubes Fowurnier Déviation

Joes grues ponctuent I'horizon. Joes odeurs acres de soudure et de ciment flottent au gré
des échos assourdissants des marteaux-piqueurs et des disqueuses. ¢l est partout ol cette
bréche dans la banalité est ouverte, cette anomalie qui découpe des gilets orange dans les
masses grises quon s’efforce d’oublier, de ne pas voir. Gapturer ce qui fait 'essence de
Mémoire: Le Val d'Europe, 35 ans plus tard. Lesthétique de la construction et la partager avec
Directeursce de mémoire: Nicolas Nemitz lea spectateunce, c’est affirmer le chantier comme
Contact: jlsfrnr@gmail.com une véritable inspiration artistique. G’est un par-
paing a I'édifice vers une meilleure reconnaissance du travail des ouvriéres forcené=s dans
I'action bruyante et poussiéreuse, comme dans I'ouvrage final, propre et amnésique. e
l'autre coté des grilles et des baches, Pesthétique semble étre un projet pour plus tard, mais
elle circule pourtant déja dans tous les angles de vue grace a celles et ceux qui érigent.

Projet soutenu par le NID, Chaire Nouveaux Imaginaires du Dessin/Hermés.

k)
<

.

, sérigrap
édition.

Légende: gravure

Image Imprimée

Chaszbatte Genser Screenshot

ﬁourquoi les gens se représentent-ils ainsi? g’e collectionne les photos, les miennes et
celles des inconnus des réseaux sociaux. Q’e m’intéresse aux personnes qui existent derriére

I'écran et que I'on rencontrepar images interpo- Mémoire: Tempéte de soleil

sées. Qae me fais influencer. quand je peins, je Directeurice,de mémoire : Mathew Staunton
veux devenir les modéles. /Jas étre & leur image Contact : CTNEEEEETSer @gmail.com
mais me sentir comme eux, agir comme eux. U ivre leur vie. of*aime que mes tableaux ne
soient pas fragiles, ca change mon rapport & mes images en tant qu’objets. Q’e traine mes
tableaux partout. Q’e n'ai pas peur de les,abimer(5’est méme l'inverse, jadore I'idée qu'ils
puissent étre marqués par le temps. ¢4n pe'€omme des corps. J7%on corps me sert pour
créer mes images. of€ peins avec toujours plus d’outils. Q°e travaille de plus en plus grand,
¢a me permet d’étre plus & l'aise. G’est aussi le seul moyen que jai trouvé de me calmer.

Image Imprimée



MeNas HMacheb KRISIS

SHMRISIS sarticule autour du podcast « SOLIDE, I'entraide & I'épreuve des violences systé-

miques & gfthénes» que nous avons co-produit avec le sociologue et journaliste /I/icolas

JPBichen. Ge documentaire radio prend le pouls des luttes radicales du centre a la péri-

phérie de la mégalopole et documente les pratiques solidaires qui se sont construites en

Mémoire: ELDORADIO, la radio comme outil gréce, a la suite des violentes politigues d’aus-

d'intervention sociale erité imposées a partir de 2008. gﬁ travers les

Directeurrce de mémoire: Bertrand Gauguet témoignages de personnes exilées, de mili-
Contact : hackel.mona@yahoo.fr . , .

tantes, depuis la place d’§xarcheia ou au coeur

du potager autogéré Uotanikos gHsipos, « SOLIDE » se demande comment vivifier nos

luttes communes pour faire face @ux violeneesisystemiques qui s manifestent en gréce
et au-dela. e podcast se prolonge en Une édition-extension constituée de photos de ter-
rain, de retranscriptions des entretiens, et de mon témoignage, écrit
plus d’'un an aprés les premiéres prises de son. J”y interroge la pos-
turesallice et me demande comment continuerdejluttér sans s’épuiser.

clipboard&utmg

text&utm
social_sharing

d5aa81e118484ea

sets/solide/s-JIdmVh4i
medium
campaign:

rhm'si
090f0d88fe90ddb3c&u

Lien d'écoute: https://
soundcloud.com/monahkl/

tm_source

Image Imprimée

LoUTe HMubett My dream job

(Bienvenue dans mon bureau d’enquéte des processus dessinés et de leurs vertus péda-
gogiques. Q”y décris, explique et prédis le dessin et ses définitions. Joe dessin est mon
outil de recherche et mon terrain de jeu, révélant ses processus de création. @I produit
des images en écho qui en appellent d’autres, se construisant sur les traces des précé-
dentes. $0ans mon laboratoire, je rejoue les jeux de mon enfance. g’e voyage dans le temps,

découvre d’autres facons de construire et de voir le monde. gfe revis le plaisir

_§ des découvertes et des apprenti§sages: Mémoire: Recueillir les images
é g ! Q’e comprends, explique, recgpie, colle, Direc‘reuﬁ\ce.de mémoire: Jean-Luc Blanc
8 53 colorie et mélange tout. &es/sculptures Contact: Luane.hubert@ensad.fr
3% E dessinées d’arbres, de trains, de maisons et de papillons se construisent avec dif-
§ ¢ 2 férentes matieres. I devient difficile de distinguer ce qui est créé virtuellement
et § de ce qui ne l'est pas. Yous observerez peut-&tre qu’un arbre peut étre en métal,
o

un train en feuilles, une fumee en étoiles ?

Image Imprimée



Célia. Youanaszd Els veillent sur moi

Qj la maniére d’un journal intime crypté, Gélia J’Oumard se raconte dans ses dessins autour
d’une mythologie qu’elle nourrit de ses expériences personnelles. $Qerriére un rideau ou un
paravent, des univers étranges nous sont proposés, traversés par des personnages émotifs
et turbulents. Qels veillent sur moi repose sur cette bascule et les allers-retours entre réel
Mémoire: Celleux qu'on croise dans les bois et fiction, les deux mains sur un trés gros crayon.
Directeurice de mémoire: Paul Sztulman Joe dessin se décline et se détourne, s’adossant
Contact: celia.joumard@hotmail. fr 4 une pratique de la gravure et du volume, entre
I'unique et le multiple, pour former une installation-spectacle. %l semblerait d’ailleurs qu'un
personnage se soit échappé d’une image et ait été invité a jouer de la musique...

par' le NID, Chaire Nouveaux Imaginas.

ojet bénéficiant d'une résidence a I'Abbaye de N
dans le cadre du programme d'insertion professionnelle PROMESSE.

Légende: accrochage mélant
dessins, gravures et volumes.

Image Imprimée

Ce.ambbe Jog BasIt Adéle dans le décor

99%0n projet de diplome est un livre illustré intitulé gfdéle dans le décor. gfdéle est une petite
fille sans histoire qui se rend a un repas de famille. Entre les canapés et les petits-fours,
parmi les tantes, cousines, animaux domestiques, plantes d’intérieur, mobilier baroque,
papier peint, bibelots, étoffes mouvantes... &fdéle assiste, médusée, a une véritable des-
cente aux enfers. Jout se transforme progressivement en cauchemar. Joes choses se
mélangent en des visions hybrides, c’est comme un retour au chaos. $)ans ce monde d’une

|

)
=
=
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o
-
°
@
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inquiétante étrangeté, ou to

pied... §t, finalement, accept I,
<
Contact : camille.le-bart@outloo £ 3 =
+ ¢ + £
2 O 4 O
5 8
2o c N
0 o X
2% 3o
T cm
v S £ o
S =
29ORQ
o Qo
S>a 2
J2ES
(=9

Image Imprimée



Lesh Jeonaitee Griddy way of life Sonilie euste La forét i l'envers

Jouca marche. Jo'espace exploré défile, sous ses doigts, sous ses pieds, tout autour en
sensations et raconte la disparition de quatre autres personnages.

epuis quelques années maintenant j’ai commencé & dessiner des grilles, faites de cases
de dimensions variables, que je remplis de silhouettes imaginaires ou que je trouve autour

Ge projet est une rencontre avec la narration Mémoire: Incorporationnelles ou les vieilles
dans sa forme imprimée et reliée en un livre, il _ histoires de salle de bain )
est inspiré du rythme et des modes de narration Directeursce de mémoire: Sabine André

A . . Contact: emilie.louste@orange.fr
ambiante et diffuse des open-worlds ou walking
simulators (des jeux vidéo comme (pris ou ;fourney), dont le gameplay tourne autour de la
petitesse et I'émerveillement du personnage dans son environnement, des sensations qui
s’y installent, du temps qui passe et de la répétition de moments de solitude.

2 'on puisse
per. ©n peut
s passe dans les
Contact: paullemaitre44@gmail.com

accéder a ce
découvrir ce q ss€ lorsque 'on étire ou écrase des forme
souterrains, et d’autres choses encore

2 s’agMespace rcouru, qui raconte IMires, puisqu’il

porte des traces, des ruines, des habitantes, et qu’il est le résultat d’'un passé qu’un
lecteur ou une lectrice est librelde lire et recomposer.

Légende: dessins (stylo et
feutre & alcool sur papier)
structures en bois, rideau de
pochettes plastiques

Légende: dessin au crayon,
dessin numérique

Image Imprimée Image Imprimée



J8@Te Qn&g’%@,v&l Text me if you ever wake up again

Pext me if you still remember me
text me even if the world is on fire
‘cause we should end up together

&lles ont construit un espace figé hq
dans I'instant avant que tout n'explo
elles racontent une fin du monde

aux allures de pop song américaine
sucrée et douce, un peu ameére, un pé
elles s’exposent P~

s du temps

Mémoire: Les espaces liminaux
Directeursce de mémoire: Elsa Boyer

a

Fext me if you ever wake up again explore la relation amoureuse entre deux femmes,
&f et 2, a 'aube de la fin du monde. éne partie de ce qu'elles ont été et tout ce
qu’elles auraient voulu étre prennent place dans ces vingt-huit métres carrés. Ge lieu
les faconne. G’est un espace frontiére, entre intérieur et extérieur, passé et présent,
documentaire et fiction. ¢l raconte I'histoire de sentiments exacerbés par I'urgence
d’une situation désespérée, il raconte la folie qui en résulte et son pouvoir transfor-
matif. & travers un ensemble de dessins, de textes et de livres, on découvre I'utopie
imaginée par &f et 2 au sein de laquelle elles se réécrivent et se réinventent constam-
ment, jusqu’a étre satisfaites de leurs personnages, tirer leur révérence et foncer dans
les flammes.

Image Imprimée

Contact: jeanne.magnaval@hotmail fr

Légende: textes, dessins,
éditions, livres d'artistes.

LG8 TNeLhiet Morphogenése

:.f’ai toujours été soucieux de comprendre les processus de formation, principalement ceux
du vivant et de la matiére inanimée. <y’essaie d’en rendre compte de maniére sensible par
le dessin. Cette recherche vitale m'améng@rexplorer les principes de rythme et de régle,
que je retrouve partout autour de moi: sonnement des feuilles d’un arbre, dans
lagencement d’une ville ou dans I'écrit

ils Mémoire: Rythme et trame
dans l'expression picturale
Directeursce de mémoire: Lucile Pikkety

i . . h Contact: | thieu063 il.
tif a une part importante d’automatis ontact: lucasmathieu063@gmail.com

des états modifiés de conscience, aya
formation de trames, gestes ou griboui

97on (prand ﬁrojet est une réunion d'images et d’objets éditoriaux qui expriment
de maniére poétique les structures du visible qui me touchent et les impulsions
qui me meuvent.

:.fe souhaite que vous puissiez vagabonder dans ces espaces entre ordre et chaos
et y voir un terrain fertile pour votre imagination.

Légende: sérigraphie,

risographie, gravure sur
carton, impression laser
et dessin sur papier.

Image Imprimée



Cicibee JIP°Diaye Bonjour, Bienvenue

ans tous les aspects de ma vie et de ma pratique, je suis toujours entre deux choses,
entre une culture d’élite et une culture populaire, entre les marges et les masses, le réel et
la fiction, le propre et le sale, la vérité et le mensonge, le processus et la finalité.

Joe plus souvent, mes dessins découlent d’images de référence, celles-ci proviennent prin-
cipalement de la télévision, en particulier des soaps et de I'imaginaire fantasmagorique qui
en découle. Q”aime que le jeu soit clairement visible comme au théatre, que I'image soit

Mémoire : Décomposer le kit saturée etde mauvaise qualité, que les décors soient

Directeurrce de mémoire: Loren Capelli fixes, et les rapports de classe parodiés.
Contact: cicileendiaye@icloud.com

’autres images viennent d’@nternet. Gomment une série d'images sélectionnées
construisent nos personnalités? Gomment se raconter en images? Est-ce que les
décors sont des mensonges ? %l me semble qu’étre un personnage tient a peu de
choses. ¢/®%aconter sans avoir rien & dire, écrire sans trouver les mots, apprendre a
dessiner ce qui pourrait exister, les cheveux rouges et les mains noires.

Légende: Dessin multi-support

Image Imprimée

Inece NPa.d@b Espositos

Serait-il sage d’abandonner I'éternel pour le bref ou d’échanger I'immense pour le petit ?
oes sceurs $0escalzas (SQéchaussées) diraient que non.

Ge couvent, perdu au fin fond de 'Espagheficache les histoires d’un groupe de femmes
qui vivent dans l'abstraction, a travers diverses pratiques dévotionnelles liées au culte
de Jo'Enfant gfésus.

Joe couvent abrite les Espositos (ou ﬁetits éspoux), des figures en bois peintes repré-
sentant 'Enfant ¢fésus sous différentes formes; il y a I'Enfant /Perdu, 'Enfant infirmier,
I'Enfant concierge...

&t il n’est pas rare quentre les corvées, les priéres et les occupations, les religieuses
trouvent le temps d’assister les ﬁetits époux comme s'il s’agissait de leurs propres enfants,
établissant ainsi une relation trés intime avec eux.

w.g ﬁetits éspoux est une compilation d’histoires courtes décrivant en bande dessinée
B la vie de ce couvent pour le moins étonnant; &/ JUPifo ﬁerdidito (Joe ﬁetit &nfant
e ﬁerdu) ouvre cette compilation: en ce jour de quéte de I'Enfant ﬁerdu, tout le cou-
24 vent est sens dessus dessous. Sceur fOurificacién est bien décidée & dénicher le
s 5 bébélapremiére, tandis que 8Soeur gfngustias Mémoire: A propos de Fantémes..
$ £ semble, elle, en proie a d’affreux question- (Pierres, Cassettes, Fenestres)
= nements existentiels. Gomment finira cette Directeurace de mémoire: Elsa Boyer

5g . , Contact: mercessellares@gmail.com

S journée au couvent des Xescalzas ?

Image Imprimée



He&Lls SHeUSSel « Mais il ne se passe rien la!l» «Mais si...»

ge pique & reud I'idée de sublimation:

rouver une issue sociale au chaos intérieur pour libé- Mémoire: L'enfance du dessin

rer les tensions et réorienter cette énergie dévastatrice.  Directeurice de mémoire: Marc Tanguy
Contact : alexisroussel2@gmail.com

Joea réveurause reconstruit ses songes pour pouvoir les raconter aux autres. @el les

contraint aux régles du discourt et de la poésie. %el fabrique du sens.

Q¢ partir du chaos, lea peintre fait naitre sur sa toile une structure, un systéme de signes.

Pel se plie aux régles de I'image.

TNais il n'y
%'y a tout un
,[C)arml cela, il y a le réel. 9l est tout ce
%Iy ale présent qui nous glisse des doi
les gens que les mots ne suffisent pasz dire.
%Iy a tout ce qui explique la'mélancalie.

Youte cette force, souterraine et insensée, fait gonfler la cocotte-minute.
Gomme soupape, comme sublimation, j’ai choisi la peinture et le dessin.

Légende: carnets de dessin,
impression gravures sur
bois, peintures a I'huile,

monotypes, etc

Image Imprimée

,les lumiéres, les endroits, les choses,

Ya:89N2700 Shahioe Interstices

Q”ai grandi en interaction constante avec les images, des images omniprésentes, des
images dans lesquelles je ne me reconnaissais pas et qui représentaient mal, voire pas du

N

Mémoine™ Normes/Corps
Directeurrce de mémoire :"Annabela Tournon
Contact: yasmishahin@gmail.co

| 4
es issues des'memes milieux que

Gette dissonance m'a rapidement incitée &
r a ces\représentations et & créer mes
e nécessité d’autoreprésentation et de
contrdle de saypropre image; tant au ectif. o'opposition permet
de se définir e e.positionner. §lle restaure I'agentivité, c’est=a-direrla capacité d’agir
sur ce que I'on est et sur ce que I'on pense. §'opposer, c’est exister. $0ans une société ol
je ne me sens pas représentée dans les images dominantes, et ou je suis souvent réduite
a des caricatures et des stéréotypes, e xiste véritablement ? Ouis-je étre plus
que ce a quoi ces images me réduisent 2%gf l'isSue d’une recherche théorique sur le rap-
port entre normes sociales et représentations des corps minorisés dans le cadre de la

rédaction de mon mémoire de fin d’études, j’ai décidé de mettre en pra-

propres images. Existér 3 la n arge a

o9 %’ o < lique les stratégies de résistance que javais élaborées en conclusion de

3 e gng.j f}% celui-ci. of"ai développé une réflexion plastique articulée autour de trois
\g,,,g e §,_§ axes: I’faffirmation, Ie dialogu,e gt le repli. a?tra‘vers trois installlations,‘j’ex-
R 2 = 2 S plore diverses maniéres de résister et de questionner nos représentations.
*5 Q”invite les spectateunces a explorer les fissures et les crevasses ou la

résistance prospére.

Image Imprimée




é’ug'é%'ze ‘Lem,g Les saveurs de nos identités

es plats colorés qui s'entremélent, la cuisine  Mémoire: Grande couronne en perte d'identité
qui fourmille de tatas, les enfants mangeant sur Directeursce de mémoire : Nicolas Nemitz

une table improvisée a I'écart des adultes, des
tabourets en plastique peu confortables, différentes langues qui se croisent entre les
assiettes ? (est ce qui constitue un repas familial, selon moi, $rancaise d’origine laotienne
et viet-namienne. %I peut se partager & la maison, dans un restaurant, sur le pouce?

Contact : ung.eugenie@gmail.com

o aimerais refranscrire cette ambiance on empruntantla formed’'un carnet de
croquis. of ‘ai interrogé des proches, lors d’entretiens oraux enregistrés, et des internautes
de toutes origines, a partir d’un questionnaire enligne, principalement sur lgurs relations
avec la nourriture asiatiquedlo’édition restitue nen seulement un mélange de souvenirs

person mai si ceux de toute une génération de'descendantes d'immigré=s.

8y <9"’aimerais souligner sa dimension presque universelle, notamment dans ses valeurs
g g de partage et de transmission de la culture.

% a Projet soutenu par le NID, veaux Imaginaires du Dessin/Hermes.

5o

T3

Image Imprimée

8hise 19ebez Le jour vide ses images

:.fe m’intéresse a la maniére dont la peinture peut puiser dans le quotidien et ses souvenirs
afin de transformer, décaler et troubler le familier. Gomme matiére premiére, il y a donc
les images que je photographie, qui ensuite se recomposent dans la peinture. Jout ce qui
se trouve dans cet accrochage a existé quelque part, sous une autre forme. ﬁarfcis ce ne
sont que des fragments assemblés, mon ceil se proméne et il cherche & isoler, 8 emporter
ce qu’il percoit dans le temps lent de la pei
Joes ombres, les corps, le cadrage et
viennent me souffler des scénes. Jogs
nages présents ne savent pas qu'ils s .ol

distances avec le réel. Jo'ensemble prend la forme,
de mon quotidien.

Mémoire: Les mots comme des images
Directeursce de mémoire: Pierre Mabille
Contact : elise.weber2@orange.fr

ginaire, autant qu'il y puise, prend ses
pparemment paradoxale, d’un théatre

Légende: peinture
a I'huile, tissage
Jacquard, porcelaine,
pastel gras, crayon.

Image Imprimée
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es de fabrication et de
s (qu'elles soient fixes

de nos régimes de perception, de narra-
tion et de représentation. Jo'installation,
e volume, la 3%, les nouvelles technolo-
gies numériques et intelligences artificielles
enrichissent les propositions artistiques et
formalisations classiques de I'accrochage et
de la projection.

ging and projection in ne

The photo—video department offers training in the
practice of these two media. The aim is to establi
dialogue between them and encourage original appro
practices. The technological developments i

that reach further than the simple combinati
make and disseminate our images — whethe

intelligence take artis

— are linked to a political economy of our e
formalisation of hal

our systems of perception, narration and
Installation, volume, 3D, new digital technolo
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Jury:
Catherine Bizern, programmatrice au Festival Cinéma du Réel,
Neil Beloufa, artiste plasticien,
Philippe Jarrigeon, photographe,
Vergine Keaton, enseignante a I'écgle et artiste visuelle, N
Natacha Lesueur, enseignante a 'Ecole et photographe. '
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Gabriel Cabasis Aléas aquatiques

%4n metteur en scéne réalise quelque temps avant la premiére de son spectacle que le
théme demandé n’est pas «la beauté de la science» mais «la beauté du silence». @I faut
alors tout reprendre depuis le début. &)e sources d’inspiration improbables en création
laborieuse, et aprés notamment un passage le long des cotes bretonnes, I'idée d’un spec-

tacle aquatique germe dans son esprit. Mémoire: La comédie musicale ne se résume pas

d ses numéros
Ge film reprend les codes de la comédie musi-  Directeurice de mémoire: Brice Dellsperger
cale de backstage pour mieux s’en éloigner par Contact: gabrielcalais@free fr
des changements de registres, et oscille ainsi vers I'absurde, I'onirique et le fantastique. Joe
récit dans ce film est essentiellement guidé par I'image et les paroles des chansons. Joe
propos fonctionne en clins d’ceil et prétextes, comment abandonner la science, aller vers le
vivant, tout défaire, tout déconstruire et recommencer, transcender les contraintes, trans-
former les facons de faire, trouver le lien entre la technologie et le vivant. ﬁlus on avance
dans le court-métrage et moins la parole est présente, seules restent pour finir de simples
manifestations visuelles et musicales.
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Photo/Vidéo

&lise. Canzebbes Hors de leur sphére

oa nuit, tu dors, n'est-ce pas? Sais-tu que la mythologie grecque a fait d’SMbypnos et
Fhanatos deux fréres jumeaux nés de JIPyx, la déesse de la nuit? &flors, du sommeil &
la mort, y aurait-il fraternité ? Joa nuit est ici bleue. $0’un bleu roi, sombre et majestueux.
@lona, du haut de ses 10 ans, regarde son ciel d’étoiles en plastique, révant du vrai uni-
vers. Joysa, sa maman, souhaite que leur univers reste tout petit. §on amant, lui, désire
voir leur relation s'effondrer. &t I'étoile Sdan Mémoire : Adomma

explose. Cette nuit, ils vont apprendre que méme Directeurrce de mémoire: Catherine Strasser
les étoiles meurent parfois. Contact : elisa.cazelles@gmail.com

Légende: fiction, 23 min.

Photo/Vidéo




&sthetr Deboeaisaue Is this too real for you?

Joes volcans sont encore endormis, les nids vides, les fléches a l'arrét, les drapés figés,
comme si tout s’était arrété mais pouvait renaitre a tout instant. 24ne succession de pay-
sages mentaux, entre réve désolé et dystopie sublimée, ol seul le sable continue de s’écouler
et l'oiseau prépare son envol.

&fvec s this too real for you?, contes de fées et Mémoire : Naturama

Z00s se rencontrent, éléments pittoresques tirés Directeursce de mémoire: Marie Voignier
de contes illustrés pour enfants et de peintures Contact: estherdbsn@yahoo.fr
féeriques viennent contaminer des photographies de cages ou des images de viscéres
conservées. gfutant de collages numériques, d'images hybrides et cryptiques qui se réap-
proprient une iconographie muséale enracinée et tressent de nouvelles représentations du
vivant et du régne animal.

Légende
photographies sur
chéssis et plexiglass,
projection vidéo
(4 m 50), céramique,
bois, crin de cheval,
tresses.

Photo/Vidéo

V@bo8TLLTs Degnieas Les morts-terrains

Joe poids de la terre sur les épaules, les évres noires et gercées, le go(it du carbone au
bout de la langue. @I fait chaud, sur ton torse nu coule I'eau noircie de ton corps, enfant
de la terre, hybride carboné. (Pienvenue en enfer. Joes mines sont noyées et les ter-
rils en fusion. GCe qui devait rester enfoui gronde sous nos pieds, peuple nos imaginaires.
Mémoire: Prise de position et place du regard, que reste-t-il de ses fantdmes, de ses entrailles
la photographie dans le cercle familial ol tant sont restés? 8i I'on devait descendre &
Directeursce de mémoire: Christophe Bourguedieu o\,yeau, drainer les millions de litres d’eau qui
Contact : valentindegnieau@gmail.com . A .
peuplent ce labyrinthe obscur et reche, par quoi

\
)
A

serions-nous accueilles? Q,uelle religue se cache au fond du puits? &)es images pré-
sentes, synthétiques etlimagindires, chargées dexmémoife, d’archives et de récits. 2éne
recherche sensorielle, sous’les coups assourdissantsides marteaux perforateurs, dans ces
lieux vidés de toute présence, ou I'on ne péut plus poser hi.pied, ni regard.

Projet bénéficiant d'une résidence a la Fondation Albers,
dans le'cadre du programme d'insertion professionnelle PROMESSE.

bas-reliefs sculptés
en labelite.

Légende: film, édition,

Photo/Vidéo




ITNesTLE Fab@b@ Nancy mon amour

%4n enfant quitte la ville dansflaquelle il a grandi. Q,uelques années aprés, I'éleveuse de

chevaux est retrouvée morte. &f la suite ded'annonce de son décés, il revient, ce n’est plus

un enfant et la ville.a changé, il doit refairé le tour de la ville g@iR@connait plus.

JUPancy mon amour est P'histoire d’une errance dans une Mémoire: Récits personnels,

Légende: installation vidéo et performance sonore.

ville de I'Est de la France, dans laquelle se mélent expériences collectives

des récits documentaires, fictifs, personnels gt des Directeurce de mémoire: Jean-Luc Blanc
P Contacts falalamarie@gmail.com

@nstallation vidéo, lecture préformée par Jfbarie Palala, avec Loéna Joozinguez au
synthétiseur, 97yriam Sbicheri & la guitdre et la voix de quentin Loepetitdidier.

Photo/Vidéo

Yanguy Megnies. La Nebbia

Loa JIPebbia, c’est le passage, c’est un grand nuage, humide, qui s’écrase contre les mon-
tagnes. §lle voyage autant que possible, elle s’efforce d’avancer malgré les obstacles,
personne ne peut l'arréter. ¥)épassée par les courants, elle se déploie dans les vallées,
peu importe ol, elle se glisse 14 ot on lui laisse la place. Ge parcours ne s’arréte pas, jusqu’a
I’évaporation, ou jusqu’a la chute. §lle ne laisse pas vraiment de traces, juste quelques
empreintes érosives et quelques coulées. JJ%algré I'éparpillement, elle suit son cours.

7
Mémoire: Ecrire I'événement
Dinecteurrce de mémoire : Marie Voignier
Contact : tanguymagnien@gmail.com

Légende: film documentaire.

Photo/Vidéo



Vizgite et Pour un enfant qui dort

%4ne incursion dans le quotidien conflictuel de Q’ean Q’unior, un enfant aux jambes trop
courtes pour supporter le poids de ses longs bras, et de son pére, Jean, manchot a qui il
manque une jambe et un pied. 9| semblerait que la parabole qui remplace sa bouche lui
a détruit une grande quantité de neurones. gfean est persuadé que gfunior lui a volé son

pied. 9én pére et son fils, en désaccord total sur Mémoire: Décharges virales
une chose: leur réalité. Ghacun est persuadé que ~ Directeurce de mémoire: Bertrand Gauguet
celle de l'autre n’est qu’un pale reflet de la Contact: vmollat@gmail.com

sienne. J7lalheureusement pour eux, ce conflit est leur seule raison d’étre et remplit
donc I'entiéreté de leur existence. 8ans cette tension qui forme leur triste quotidien,
ils n‘existeraient tout simplement pas.

Légende: installation, matériaux divers,
photo, vidéo

Photo/Vidéo

nge Letit Lansargues sur Seine

Joansargues sur Seine est une archéologie fictive des ruines du décor du film Jeoes &fmants

du font-/IPeuf de Loeos Garax.

Jf)renant d’abord la forme d’une enquéte sur Mémoire: Lansargues sur seine
les ruines d’un cinéma tout-puissant, des récits Directeursce de mémoire: Judith Abensour
et des images aussi multiples que disparates s’y Contatc: darthgelus@gmail.com

déploient et s’entremélent, donnant lieu & des rencontres entre fiction et réalité. (Bientot,
des bréches s’entrouvrent, faisant resurgir d’'improbables fantdmes.

Légende: vidéo (HD/4K),
47 min.

Photo/Vidéo



Loulse Sauleld LE PALACE

%'y aunimmense miroir dans le hall d’entrée, un petit canapé rouge vif contre un mur orange
affreux. l y a un caoutchouc au fond du couloir, par- Mémoire : Je suis une fontaine de sang
fois un petit chat vient dormir sur le divan. Gertains dans la forme d'une fille

soirs, je croise des filles qui mangent leur @fber §ats  Directeurce de mémoire: Natacha Lesueur
en regardant @cean’s §leven. J71,0i, je rentre dans ma Contact: darthgelus@gmail.com
chambre et je mets la musique a fond.

%I existe peu de traces de la vie quotidienfie des jeunes femmes quiaésident au 53 rue
Johomond. Get immeuble, construit & Jfaris en 1929, a toujours eté réservé aux étudiantes.

@ comprend aujourd’hui une centaine de petits appartements identiques. Ghaque chambr:

contient tous les éléments d’'une maison; glles jouent un role central, un coeur. &Z;
travers elles, des phénomeénes d’intimité se tissent, prennent forme dans I'espace et
dialoguent avec les objets. &n voici quelques-uns.

Légende: photographie,
installation, vidéo et édition

Photo/Vidéo

ippolyte Fhitbesd Autoscopie

Joe corps est une aventure. 9l se vit, s'invente, a la fois enveloppe et flux, limite et relation
avec le non-soi. (Bloc de sensations et de perceptions, il définit notre relation au monde.
Q”explore les interactions entre le corps, le temps, des éléments extérieurs, qu’il s’agisse
du mien ou de celui des autres, questionnant ainsi la perception, la relation entre I'individu
et le comportement de groupe. Ges corps exécutent des gestes poussés a I'extréme, pour
expérimenter les dynamiques sociales contemporaines. 9| s’agit de questionnements liés a
Iextension du soi dans les réseaux sociaux, de la vulnérabilité face aux émotions, des pro-
blémes d’interactions humaines, et des modifications de perception de soi, induits par
les nouvelles technologies. JJoe médium vidéo permet d’enregistrer une trace de la per-
formance, mais agit avant tout comme Mémoire: Ce dont on ne peut parler.
|’expressi0n finale des émotions mises Lagustice n'est que thédtre, le palais en est la scéne
en jeux et se place comme travail auto- , et le juge le spectateur.

L . Directeurrce de mémoire: Alain Declercq
nome, offrant une experience visuelle et Contact : hippolyte.thillard@gmail.com
conceptuelle face.a lautre.

Légende: installation audiovisuelle.

Photo/Vidéo



Gie Ventua Les Nuits Tungsten

<Une Vigilenes, veild e qufl revient de b, disait Emmanuel J7%acron
en 2019. @linvitait alors les citoyemMes francaises a devenir les oreilles et les yeux des forces
de l'ordre. @yuand on peut déja légitimement se questionner sur I'utilité de la police, et en

Mémoire: Le corps est l'esprit pleine montée de 'extréme droite en $rance et en

Directeurice de mémoire: Brice Dellsperger &urope, que signifient aujourd’hui ces injonctions
a participer & la sécurité nationale ? Cette vision

Contact : gio.ventura@outlook.fr

de la sécurité ol chacure est responsable pour soi et dont le regard, déslé plus jeune age,
est capté, éduqué a des fins sécuritaires 2€0ans oes nuits Fungstengtdus les personnages
existent & Sheliogity, village-projet solis haute visibilité, et se situent quelque part sur un
spectre d’acceptationjoudefejet de ce dispesitif, des voisires vigilantes zélé=s, en pas-
sant par I'électricienne qui peut-étre répare ou alors sabote les installations électriques,
aux deux ados qui révent de rejoindre I'obscurité et de refaire briller la nuit.

Légende: Film, 20 min

Photo/Vidéo

8hange. Warecquiet Red Marble

&futour de nous, les murs s’écroulent et ce qu'il reste, imperceptiblement, s’érode et périt.
Joes structures restantes, branlantes, sont «quasi échouées ». 8i les promesses de progrés
et de réacteur nucléaire sur la Joune conditionnérent notre expérience du monde, le réel
lui, nous rattrape. /I/Potre ruine n’est plus «sublime», ou «passée » mais bien sous nos yeux,
en train de se faire. %éroulant ses méandres parmi Mémoire: Les Nourritures astrales

ces objets que chaque jour nous construisons, pen- Directeurce de mémoire: Paul Sztulman
sons comme augmentés. Joes technologies, dites Contact: shannalou@hotmil fr
«zombies», errent comme ces objets hybrides non“pas solaires, ni novateurs, mais quasi
effondrés. o/Ronces mortes tout de méme agrigpantes, ofwed Ibarble s'intéresse aux effri-
tements du monde qui, percus sous I'oeil d’'un étre lointain et fictif,
Fappellent étrangement les projections de notre époque. Gelles effri-
tées d’unrécit d’anticipation fantasmé déja en train de dépérir — qu'il
ne tient qu’a nous de fermer pour laisser place & des imaginaires
quant a eux, @mancipateurs.

é,

\
, grés émai

idéo, piece sonore,

vid
sculpture
(albdtre), toiles

derSérigraphie, Sublimation

3
.

gravees

Ce projef'abénéficié du soutien de la Banque des Territoires-Groupe Caisse

Légende: installation
verre soufflé, pierres

des Dépots.

textile, photographie) fers
a béton, platre pigmenté,
lumiére UV, paraboles

Photo/Vidéo



Légende: installation photo.

Ja:0uahize Bafke.0ul Horizons

SMborizons est un projét documentaire mené sdir deux anfées et une tentative de saisir
I'énergie d’un peuple, de sa jéunesse et le mouvementdes coeurs a I'aube d’une révo-

lution au'large de I'gftlantique. Mémoire: Clash Culfure
Directeursce de mémoire : Chriistophe Bourguedieu
Contact:ijaouahire.z@gmail.com

Photo/Vidéo




Stage Design

The stage design course of fers practical and fheoretical teaching in the fields of

live performance, exhibitions, cinema and eyents, in collaboration with specialist

professionals and external partners. Multidisciplinary and collaborative work
involving the school's different departments and the various fields of application
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Joa formation en SCénographie propose un ensei-
gnement pratique et théorique dans les domaines
du, spectacle vivant, de I'exposition, du cinéma et
de Pévénementiel.'Ellest enrichie par une col-
laboration=avec,des professionnels ainsi que des
partenaires extérieursilo interdiséiplinarité etle
travail collectif entre les.divers secteurs de I'école
et les différents,champs d’application sont spécifi-
quement enceliragés. Joa formation.met I'accent
sur ung@pproche della scénographie respensable
et'€ngagée, intégrant une réflexion sur la dramatur-
gie et sensibilisant aux'enjeux environnementaux
et culturels.

Jury:
Kristelle Paré, scénographe vidéaste,
Marion Zirk, cheffe de projet, direction et production
des expositions d la Cité de l'architecture et du patrimoine,
Margot Videcoq, codirectrice des laboratoires d'Aubervilliers,
Patrick Laffont-Delojo, plasticien, scénographe, vidéaste
et enseignant de I'Ecole,
Pierre Mabille, artiste plasticien, poéte et enseignant de I'Ecole.

Wedvedhvyvedhvyodihvodh vodh v

Othilie Ca.chaszd’ Lévaporation d'une montagne

o'évaporation d’une montagne est un phénoméne naturel. ¢! s'observe uniquement dans
les massifs isolés lorsqu’une cométe s'approche un peu trop prés de la Sphére Géleste.
Cette manifestation incroyable ne survient qu’une fois tous les cent ans & des endroits
différents en méme temps. gare a celles et ceux qui s’aventurent en montagne, car la
température peut atteindre lés -273,15°G, c’est-a-dire le zéro absolu. Jo'atmosphére se
métamorphose en grand froid invivable et le corps commence a faire de I'hypothermie
jusqu’a s’éteindre complétement. Joute la
montagne geéle de l'intérieur et se brise au fur
et & mesure comme du cristal.

Mémoire: L'estrangement de l'espace
Directeursce de mémoire: Benjamin Delmotte
Contact: othiliecachard@gmail.com  @othiliemaloya

/

Légende: spectacle avec
vidéo mapping

Scénographie



Yihoo wuon Hiraeth

Joe mot gallois SMsiraeth désigne la nostalgie du chez-soi, ou de terres lointaines que nous
n‘avons jamais connues ou qui nexistent pas. /e subsiste que le désir de s’y rendre.
SMbiraeth est une installation immersive sur la nostalgie d’'un chez-moi qui n’existe qu’en
fragments, tiraillé entre une version réelle, & $éoul, et une version utopique, imaginaire,
intangible, idéale. &fu milieu d’une salle noire se trouve un étang blanc. Z4ne série d’iles en
papier blanc se mélent & I'eau laiteuse. &fu-dessus, une maison en tissu blanc flotte dans
I'air. 8a forme reste symbolique, mais elle portefimage de ma maison & Séoul. ﬁar le
contraste du blanc et du noir, par le jeu de regard entre Mémoire : Dreamscaping Utopia:
I’'archipel, I'eau et les maisons, l'installation illustre une A quest to find home in nature
dualité sans confrontation directe, représentant ainsi la /Pirecteurce de mémoire: Raymond Sarti

. . Contact: jihoo.eum7@gmail.com
fragmentation et le paradoxe duxchez-soi.

voile,
fil d'acier.
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papier de riz,

Scénographie

LeULLTLe HMULiT Musée des (im)possibles

&Z¢ quoi ressemblera le musée-de demain? Gette question est a l'origine du Jeaboratoire
des $maginaires, un espacé d’expérimentation qui questionne nos imaginaires d’avenir
par le prisme de la sciencexfiction comme @util, sourge de réflexion et terrain d’expéri-
Mémoire: Musées des (im)Possibles ? mentation. Gétte année, le oaboratoire étudie le

La science-fiction comme médium exploratoire %’Lusée dé mmérak)gie de I’gcole des %’Lines
Directeurace de mémoire: Véronique Massenet  1oyr axplorer ses trajectoires a venir, possibles
Contact : hutin.pauline.a.e@gmail.com . . R

ou impossibles. Joearspectatetifice, est invités &

déambulef'a travers les variations'diun méme espac@'muséal transporté dang, différents
récits d’avenir. Ces espaces fictionnels Se,situent a la réncontre de nos deux savoir-faire,

entre scénographie et environnement virtuel. Joa recherche est scé-

[
5293 5o 2, Al >
— 9 9 +— k)
W25 oLt nographiee dans une salle d’archives futures, une exposition proposant
T § 2 € ¢ un parcours dans les différentes variations du musée transformé. ¢4n
4 S . 3o ye AY .
+ 22 < 2 § s 2 espace autonome qui peut s’installer nimporte ou, le Joaboratoire va
- — < c 1 .
+2%5% 2 E§S alarencontre des publics.
L3S0 Eoa e
g5Ecgo 8 ; . n | -
0 ST 0@ 5=t Ceprojetabénéficié dusoutien de la Banque des Territoires-Groupe Caisse des Dépots/
O 3.0 80 p J .
s 9o Z 0b & Ecole des Arts Décoratifs.
g c<O F o
T >+ 50O
€ 002459 c
5308%-3T g
s g 3
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ANgG Ll La zone HULU

(Pasée sur les éléments réels de ma ville natalé’de Wémoire: La théatralité rapproche-t-elle
SMbuludao tels que la géograpHie, I'écologie, 1a poli- le public de I'art contemporain?
tique, la géopolitique et les rejets d’eaux jusées Djfecteurce de mémoire: Raymond Sarti
;. o , . . . Contact : angli987654@gmail.com
nucléaires, la creation d’une narration de science-fic-
tion s'impose. &n s’inspirant des'ceuvres telles que les romans &fnnihilation et Story of Your
oife, la série télévisée ofBbaised byleojves, le filmdeEH;ubrick 2001: Jo'@dyssée de I'es-
pace et le film de Yarkovski Stalker. &ff traversa scénographie, des images numeériques
en 3%, des'sons et des persénnages, reconstruisez lespace. &n combinantides théo-

%:; ries anthropologiques (théorie de (paia), écologigues,et des recherches en géologie,
G utilisez une plante mythologique, la'calebasse, comme vegteur de transformation pour
@ réinventer le récit.
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Scénographie

Chiistianne i Inside the cave everything is present
and nameless

Mémoire: Vegetal Encounters, paths of relation-making. Cette exposition est concue comme un her-

Directeursce de mémoire: Pauline Marchetti bier, une collection. &lle inclut les propriétés
@cwit_ apparentes et invisibles des plantes. ¢fe me
suis engagée dans une recherche pour une compréhension plus profonde des plantes avec
lesquelles nous coexistons. Gette série d’oeuvres est une maniére de conserver ses ren-

Contact : christiannepit@gmail.com

contres. Joes peinturesscombinent des phénomenesinaturels, issusrdeséances de dessin
d’observationfén plein air, ainsi que désifragments d'images’§cientifiques botaniques. $0ans
la deuxiénie salle, plongée entierement dans,l'obscufite, lesigestes picturaux prennent une
autre ampleur, en investissant 'ensemble de'/l'€space. Jo'installation associe ung lumiére
phosphorescente & un parfum atmosphéfique & base de fleurs noctiirness%eirles plantes
nous entourent, mais leurs silhougettes ne sont jamais nettes. Jaiéce olfactive réalisée en
collaboration avec S0elphine Joebeau, Jf)arfumeur Senior, grace au par-

tenariat avec LFF.

Ce projet a bénéficié du soutien de IFF.

Légende: peinture a I'huile
sur coton. Installation
de feuilles de magnolia

peintes avec de la peinture

phosphorescente, corde de
coton, métal, lumiére noire

Scénographie



Laub-sfuguste sAichard Impressions parisiennes

«Est-ez une lerme qui fombe lentement de 'esil, ey vne &hefle FMlonte, v une moudhe suP
V'éeran, un pell? Le sable pris du loe &hali-il en faif de lo neige? I y @ mille Sléments, meis mEme
Funid est mutiiple.s (Zouc Jboullet & propos de Joa fuissance de la parole de ofean-douc

godard). %'y a un endroit au coeur des images numériques — | ou les vibrations chroma-
|

ques flirtent avec le réel et ses impressions — qui Mémoire: Courir deux liévres d la fois

condense tous les possibles devenirs des images. Directeurce de mémoire: Paul Sztulman
Joa ol quelques cinéastes expérimentausles ont Contact: paulaugusterichard@gmail.com
niché leurs travails auxquels j’ai emprunté un éventail de gestes: zoom, découpage, col-
lage, grattage, superposition, raccord, faux raccord, coloriage, compression, a I'endroit, a
I'envers et le hasard.

Légende: impression jet d'encre,
peinture, installation

Scénographie

SHOINALTE SOULRICAGCH I've Always Wanted to Be an Architect

«o'architecture est avant tout ufi dessin de vide avant diétre une enveloppe pour les
hommes.» 9éne visite architecturale. 2¢ne marche dans les alentours. $es sculptures qui
jonchent le chemin. ¢éne microarchitecture, une grande maguette, un simulacre de I'archi-
tecture qui disparait. §'ve Always Wdanted to de angfrchitect se veut questionner les lieux

3 N
| .

yamiin
smiis

dans lesquels il se trouve. 9l permet d’apprécier I'architecture comme un lieu d’expérimen-
tation, sans fonction précise. @ 've &flways 1danted to De an &frchitect est un protocole de
recherche qui permet de révéler I'espace. |
met en lumiére les failles des plans architec-
turaux, biaisés par le mercantilisme, et nous
pousse & percevoir I'architecture comme une image, une sculpture. @ve gflways 19anted to

Pe an frchitect, c’est avant tout une recherche sur ce qui fait architecture

Mémoire: Star-System, la chute des étoiles
Directeurrce de mémoire: Raymond Sarti
Contact : romain.southichack@gmail.com

Q y . y . \ . J4 o’ .
S g €6 aujourd’hui. &Dans ce monde ol la finance prévaut sur la qualité architec-
@ = o .y e . . s .
£ g 7.2 54 turale ne serait-il pas le temps de reconduire notre droit d’architecturer?
>e5033
FEEEE
sPe58 5
22uuo00
88,528
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LoU-7e7% 8PiriTe C'est long jusqua demain

< S} jlo veuse les cheses je ' qu'@ avosaia.» Jfbars: j'ai limpression de perd
confiance en ce que je fais, & ne plus trouver sens a traiter ce théme. Ge nest pas tant da
la question de la légitimité que dans la recherche de ma place au sein du sujet. Q,uel se
donner & une installation artistique alors méme  Mémoire: De I'architecture dun fonctionnalis

que les principal.es concernéss ne seront sans  primitif d une appropriation sensible de I'espac
doute pas le public (extrait du livre de projet) 7 Directeursce de mémoire: 'P(?TPiCk Laffont-Delo
%4ne ambivalence avec laquelle doit composer Contact : louannspirin@orange.fr

q p
en permanence ure artiste, plastique ou appliqué=, abordant ce genre de sujet. $)epuis

e. 1386 mégots sont disposés e
ligne sur le sol. 9m?, comme la jours a raison d’un paquet p.

jour. Joa cigarette est un marq

court-métrage
(stop motion
et prise de
vue réelle),
installation.

Scénographie
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Da:7Laf b ek HORA

IMe.8te%

Ce projet passion est dédié & la transformation de 'industrie du mannequinat masculin
pour une meilleure représentation et diversité. 99%on expérience en tant que booker a
éveillé ma curiosité sur les standards de beauté et m’a incitée a faire des recherches sur
la diversité dans 'industrie et comprendre les attentes des marques, des directeurces de
casting, des photographes et des agents. Joe projet du site §nternet SMORA est dédié
a la mise en lumiére des enjeux de I'inclusion dans I'industrie, via une plateforme source
d’informations et d’opportunités de scouting. @I cherche a préparer la prochaine généra-
tion de visages, en veillant a ce que toutes les origines et identités soient représentées et
célébrées. En créant des opportunités pouf'les talents sous-représentés, il s’efforce de
remodeler les normes de l'industrie.

ot Matiére
ENAMOMA

Joe master J7lode et Jflatiére est né ge'la collaboration de trois établissements de
I'Université SO8Io (faris Lauphine, 'Ecale des gﬂrts Décoratifs, F9bines [Caris). Sa
vocatigh est de réunir.et.d'engager différents profils,
issus du management, du design ou de l'ingénierie,
pour donner au monde de la mode un autre visage.
ENPIINOINNA fOSIo a pour ambition de trans-
mettre et de fairé” émergérydes connaissances et
pratiques aupres de la nouvelle génération de talents
qui souhaitent devenir acteurices della mode de demain.
Comprehdre et anticiper les enjeux de ce secteur est
essentiel pour \accélérer la trangition écologique et
socialg et développer des propositions adaptées et
cohérentes. Cette formation inédite offre un espace
d’expérimentation interdisciplinaire, tirant parti des dif-
férences de parcours de ses intervenantes et de ses
étudiantes. oengagement résolu pour une mode plus
responsablé’se traduit par '’émulation d’idées et I'en-
couragement de la créativité a toutes les étapes de la
filiére mode. Jo'’écoconception est au coeur de ce chan-
gement et les matiéres occupent un rdle primordial,
permettant d’élaborer des propositions structurelles
et innovantes, fruit de la créativité qui caractérise ce
monde de la mode plein de contrastes et de résonances.

Jury: 1

Sonia Adam-Ledunois, enseignant-chercheur, Directrice House of

entrepreneurship, Université Paris Dauphine — PSL,

Maarten Castelein, designer, enseignant mode, IFM,
Patricia Lerat, experte mode, consultante,

Roland Schar, artiste plasticien, enseignant a I'Ecole,

Ben Wubs, professor International Business History,

Erasmus University Rotterdam. 0 [ Y

fashion, full of contrasts and resonances.

design or engineering, to give the fashion industry a new face. ENAMOMA-PSL aims to

ENAMOMA-PSL
The Master's program in Fashion and Material was born from the collaboration of three
Mines Paris). Its goal is to bring together and engage various profiles from management,
transmit and bring out knowledge and practices to the new generation of talents who wish
to become key players in the fashion of tomorrow. Understanding and anticipating the
challenges of this sector is essential to accelerate the ecological and social transition and
develop appropriate and coherent proposals. This unique program provides an interdisciplinary
The resolute commitment to a more responsible fashion is reflected in the stimulation of
ideas and the encouragement of creativity at all stages of the fashion industry. Eco-design
is at the heart of this change and materials play a key role, enabling the development of
structural and innovative proposals, the result of creativity that characterizes this world of

institutions from the PSL University (Paris Dauphine, the Ecole des Arts Décoratifs — PSL,
experimentation space, leveraging the diverse backgrounds of its instructors and students,

Mode et Matiére — ENAMOMA PSL



Metchior dreuje PEACE, LOVE, FUN

JOEACE, JoOVE, PUN est un projet de marque de mode qui célébre I'identité, la liberté et
la créativité humaine. @nspiré par I'esthétique queer, fun et punk, le projet défie les normes
sociales avec des vétements extravagants jet propose des systémes modulables
qui permettent I'adaptation d’'un méme véte s grande diversité de tailles, corps et
identités. Joa premiére collection est faite stocks dormants, des fils aux tissus,
choisis en fonction de leur couleur: le rose, la marque. Cette sélection a guidé
le travail et le tombé de chaque piéce, qui se transforment & chague changement de tissu.

Mode et Matiére — ENAMOMA PSL

fysneric Peissier. PIERROT ET AUGUSTE

avant la sensibilité et

Cette expérimentation s’inspire de la thé !- '
lartisanat par un travail soigné de la matiére et de la coupe. $eux silhouettes sur mesure

jouent avec les codes, les proportions et lesfcou
vétement se crée par, anipulation, la constructio struction des motifs et cou-
leurs pour former piéces d idues et harmonieuses. Ghaque piéce bouscule les
conventions, met en jeu I'étrange et l'impalpable, et invite a une introspection artistique et
ludique. Ges créatia niguesicherchent a éveiller la sensibilité et la curiosité de chacun,
célébrant 'authenticite, 1a creativité et I'expression onnelle

de I'ajustement corps/

Mode et Matiére — ENAMOMA PSL




Celias Chasz2@ KITCHEN CLOSET

«Le quetidien, dest e que neus ne remarquens jemels jusqu'd e quen le mette en mols»
(/Fboland Parthes, 1977). @uvrir les placards de ma cuisine et interroger les objets endor-
mis entassés dans la pénombre. Cette expérience s'inspire de Ghristian (Boltanski: chaque
objet vit par 'interaction. Elle explore Iz du quotidien au travers des objets de
la cuisine et interroge leur rdle et notre ec eux. Xes objets «surplus» ont été
sélectionnés et classés, tous marqués p i-inutilité. Jar des expérimentations et
des assemblages surréalistes, les objets
piéces aux tonalités absurdes interroge on €

joyeux au sein de I'uniformité du quotidien, affirmant ainsi leur stat

scitent un étonnement
d’objets de curiosité.

Mode et Matiére — ENAMOMA PSL

Sonilie Denge VESTIGES SENSUELS

Gette collection textile, concue comme un voyage poétique, vise a éveiller la mémoire sen-
sorielle et émotionnelle. of'explore la matérialisation du sensible. $loutant les frontiéres,
jallie le textile au numérique, a la photographie et a la vidéo afin de permettre une immer-
sion sensorielle. @nspirée par la nature, observée au microscope, je I'utilise comme matiére
premiére pour créer des textiles organiques empreints de fugacité. o'artisanat végétal et

la revalorisation
temps plus lent.
éco-responsabilité par la poésie.

savoir-fair ionnels tels que la broderie nourrissent un rapport au

ion entre I’humain et la nature. ¢éne

Mode et Matiére — ENAMOMA PSL



Fab GLa:e29naTe DISMEMBERED FUTURE

QISMEMBERED $UTURE est une collection qui explore les réves, la fantaisie et I'évasion
comme moyen de se confronter aux dures réalités. Située dans un futur utopique construit
sur les vestiges des actions destructrices de 'humanité, elle dépeint la naissance d’'une
existence harmonieuse célébrant la beauté et 'amour au milieu des ruines. $nspirée par
la nature non lindaire de la mémoire et des concepts d’artistes comme $0aniel &frsham et
SMberbert Joist, la collection permet un voyage a travers le temps et I'espace. Joes modéles
uniques sont réalisés en utilisant des piéces vintage et des matériaux de stocks dormants,
symbolisant les actes de redécouverte et desenaissance, tout en reflétant l'engagement a
défier les cycles nuisibles de la mode contemporaing.

Mode et Matiére — ENAMOMA PSL

Sefie. HMibesbl CE QU'IL RESTE DE CE QUI A DISPARU

Cette collection réunit quatre objets: une chaise, une lampe, un sac et un vétement. quatre
typologies différentes, liées par un fil d’émotion et un processus créatif commun. o'objectif
est de décloisonner les catégories usuelles des créatifves, en créant un dialogue entre
la technique et I'esthétique, I'artisan et le designer, le vétement souple et I'objet rigide,
I'ancré et le nouveau. Ghaque objet est inspiré d’un souvenir du 97%aroc: paysages du
désert, murmures de la mer, sommets montagneux et effervescence urbaine. (prace aux
échanges avec des artisans et a 'apprentissage de leur savoir-faire, ces objets prennent
vie. ofe vous invite & un voyage onirique, ol chaque détail célébre la main de 'homme et la
beauté des matériaux naturels.

Mode et Matiére — ENAMOMA PSL




Loulse Hewebel CLOTHERAPY

Ge projet propose une exploration de notre rapport au vétement a travers une expérience
auto-ethnographique mise en perspective avec divers témoignages. $)ans un environ-
nement de production toujours plus rapide, il établit différents codes de mise en scéne

de nos garde-robes de reou Ing&space de réflexion individuel et collectif autour
du vétement. %l explore égalemen caractére politique, I'influence de notre person-
nalité et de nos vale sur no 0 OTHERAPY, comme un outil
permettant a chacure de se questionner gue et d’atteindre une
consommation plus éclairée.

Mode et Matiére — ENAMOMA PSL

Jet INcPendy GORPORATE

Joes citadires passent la plupart de leur temps a l'intérieur — au bureau, au supermarché
ou & la maison. &fu milieu de I'agitation de la vie urbaine, beaucoup aspirent a la sensa-
tion d’étre & I'extérieur. Joa collection (JORPORATE est une vitrine de mon parcours en
tant que designer, qui consiste a trouver le point de rencontre entre la mode classique et
I'univers technique des vétements de sport, tout en respectant les limites planétaires. Joa
collection cherche a insuffler a la garde-robe féminine un nouveau sens de la libération et
de l'aventure grace a des constructions, des finitions et des tissus techniques. que vous
soyez assise a un bureau, que vous pédaliez dans la jungle urbaine ou que vous escala-
diez une montagne, cette collection vous permet d’étre toujours habillée pour I'occasion.

Mode et Matiére — ENAMOMA PSL



8éba.stien NPe&s CORPS A CORPS Sixtine Lrevrendier EFFECTUAL DESIGN JOURNEY

Joe projet nous embarque sur «o'ile mystérieuse» de Q’ules U'ernes. 9 s’agit de trans-
former les trouvailles locales pour créer n’importe quel objet du quotidien. Jo'aventure
démarre sur la cote bretonne par la constitution d’une bibliothéque de matériaux. &'ensuit
une série d’expérimentations, nourries de rencontres avec des artisans locaux et inspirées
par des initiatives comme Sbors Studio ou JFateriom. Joe parcours aboutit & la trans-
formation de matériaux biosourcés en objets: la collection « @bjects of Joight». @l appelle

AN o,

incarner le toucher
peut étre agréable

sité, d’épaisseur ou de transparence de cett
d’ennoblissement y sont explorees teinture
GORPS a¢ GORPS vise ainsi & rendre visi

la communauté de designers, d’'ingénieur de créatifves & contribuer a des futurs pos-
sibles durables par des approches low-te dour prendre le virage de la frugalité, jusqu’au
plus petit objet du quotidien.

Mode et Matiére — ENAMOMA PSL Mode et Matiére — ENAMOMA PSL




Jie7 Q79 BLOSSOMS

Ge projet explore la fusion de la culture traditionnelle chinoise et des nouvelles technologies,
en utilisant des modules standardisés pour permettre la polyvalence et la personnalisation
dans la conception des vétements, en combinant les modéles de vétements traditionnels
chinois avec l'esthétique moderne, dans le but d’'améliorer la flexibilité, I'individualité et la
réparabilité des vétements. JJo'objectif est de fournir aux créateunces de l'inspiration et des
références pour de nouveaux processus, de réfléchir a I'amélioration de I'efficacité de la pro-
duction et de fournir un nouveau modéle pour la personnalisation de la création de mode,
tout en promouvant davantage la culture chinoise traditionnelle.

Mode et Matiére — ENAMOMA PSL

Pasb SRaysnend LA CLASSE BLEUE

@L"@@ﬁ@@@”@@ﬁmgm@ﬁgW@@ﬁg
Vemtfant qul e (vl & qui lul beaueeups (/Fablo /Peruda). Joe denim et le
jean comme terrain de jeu: s'amuser a le découper, le détourner, le retourner, le teindre,
le déteindre, le plisser, le réutiliser. Q"Ouer avec I'échelle du temps: le temps qu'il faut pour
créer un vétement, une collection, le temps qu'il faut pour se développer. <?’c)uer avec les
dimensions, du petit au grand. Q’ouer avec les enjeux. §amuser des codes, les apprendre,
puis les oublier. gfouer avec les contraintes. gfouer.

Mode et Matiére — ENAMOMA PSL



94Ebeise Aoy SOUL OF KNOTS

Joe projet explore les possibles de techniques de‘heuage manuellés avec le double objec-
tif de nourrir les pratiqués'dendesign textile et de s’adressera’des publics souvent oubliés.
Seule I'Ame du textile, le fil, est ici'Sourée de la matiére. &n plus de son potentiel créatif, le
nceud peut contribugr a développer la'motricité fine nécessaire aux deux saisons de la vie.
gffinsi, en co-création‘avecunigroupe depersonnes agéesset.un groupe d’enfants, le pro-
jet rend hommage aux gestes lents chargéside selivenirs des unsyet a la spontanéité des
autres. Ghutes industrielles, stocks dormants, Matiéres alternatives durables: le fil est lan-
gage. ¥evenant surface, puis graphisme, etfenfin objet, il tricote les liens qui unissent les
mains de tous les ages.

Mode et Matiére — ENAMOMA PSL

Tnathys Yezbes YASSSELF

CYASSSELF est une marque de mode non genrée qui veut permettre & quiconque d’expri-
mer son soi authentique peu importe son corps, son genre, et sa vision du masculin et du
féminin. ooe projet est une recherche d’inclusion, qu’elle soit sur le plan technique avec
des vétements adaptables & tous les corps, ou symbolique en parlant & une communauté
queer réunie derriére la lutte contre les stéréotypes de genre. Ge projet a enfin été 'occa-
sion d’explorer le role que je veux avoir dans I’histeire que la marque raconte, en tant que
chef d’entreprise, créateur et fédérateur de ma communauté.

Mode et Matiére — ENAMOMA PSL
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Design

Jaarce qu'il dessine des outils mais aussi des facons d’étre, considérant l'usage aussi
bien comme un point de départ que comme une finalité, le design a un role fondamental a
jouer en milieu rural ou se pose de fagon aigiie la nécessite dlinventer d’autres usages et
modes d’habiter. &fvec le programme $esign dés J7londes fpuraux, 'Ecole des gfrts
Décoratifs — [O8do souRaite contribuer & former une génération d’artistes et de desi-
gners engagé=s dans la fabrique de I'<habiter»,
au coeur de l'action publique et des équilibres du
vivant, en accompagnant leurs approches sin-
guliéres, non pas normatives ni standardisées
mais \sensibles et situées, & méme de copro-
duire, d’épaissir et/de réparer nos relations aux
milieux de vie. Ghaque année, cé%programme
accueille 5 448 jeunes praticiemes aux pro-
fils variés et complémentaires en immersion
sur le terfitoire,nontronnais, en /érigord vert.

uidéss par des,enseignantes réferentes et
nourres de l'intervention’ponctuelle d’artistes et
théoricieres invitéas, les résidentes se forment
tout en transformant leurs pratiques. Gongu en
relation étroite avec les acteunces de terrain et
fonctionnant selon un principe de réponse a des
problématiques situées, le programme tient ala
fois de la résidence, du laboratoire, du bureau
d’étude et de la pépiniére. &f compter de la ren-
trée 2024, sous 'impulsion du ministére de la
Gulture, le programme se dote d’une ambition
nationale et étend sa démarche a 5 autres ter-
ritoires, permettant ainsi d’expérimenter les
outils du design au service de différents milieux
de vie: forestiers, insulaires, littoraux, monta-
gneux, ruraux et urbains.

Coordination pédagegique: Nicolas Verschaeve.
DMR 2023-24 ;
Mathilde Albert, Felix Blanchard, Adrien Buyukodabas,
Oscar Cordier, Colin Fayard, Zoé Mathis.

end in itself, design has a critical role to play in rural environments, where the need to invent
new uses and ways of living is acute. With the Rural Environment Design programme;the Ecole
des Arts Décoratifs — PSL aims to help train a generation of artists anddésigners committed
to «inhabiting», at the heart of public action and the balance of life, by supporting their singular
approaches, which are neither normative nor standardized, but sensitive and situated, capable
of co-producing, thickening and repairing our relationships withiving environments. Each year,

Rural Environment Design
Because it designs tools as well as ways of being, considering use as both a starting point and an
service of different living environments: forest, island, coastal, mountain, rural and urban.

this program welcomes 5 to 8 young practitioners with varied and complementary backgrounds
to Nontron, in the Périgord Vert region of France. Guided by/teachers from the Ecole des Arts
Décoratifs — PSL and enriched by the occasional intervention of guest artists and theoreticians,
the residents train while transforming their practices. Conceived in close collaboration with local
players, and operating on the principle of responding to local issues, the programiis part residency,
part laboratory, part design office, part incubator. From the start of the 2024 academic year,
under the impetus of the French Ministry of Culture, the priogram will take on a natiohal,dimension
and extend its approach to 5 other territories, enabling us to experiment with design tools in the

Souveraineté alimentaire

Comment mailler 'ensemble de lo chdfihe de valeurs alimentoires, du chemp & l'assietie?

&attachant & explorer les relations intimes & I'alimentation, les résidentes ont constitué une
cartographie des acteunces et des trajectoires alimentaires du ¢/]/Pontronnais, & travers
une carte textile tissant les dynamiques alimentaires locales et une édition rassemblant les
recettes du quotidien collectées auprés des habitants. &n se greffant au rituel du repas dans
la restauration collective (I'attente, le service et la dégustation), le collectif a développé des
outils d’enquéte sous forme de questionnaire sur set de table et identifié différents points
d’action potentiels, parmi lesquels la plantation de pommes de terre dans la cour de la Gité
Scolaire de J/Pontron. JfClusieurs ateliers ont été organisés avec une classe de $E(G.OH
et les éco-déléguéas de I'établissement afin de les inciter & veiller sur ces parcelles hourri-
ciéres, a prendre soin de leur environnement quotidien, a vivre et a expérimenter le circuit
d’'un aliment, de sa plantation & sa dégustation. Ge projet de plantation a permis
de nourrir une réflexion globale sur les liens qui peuvent s’opérer entre la cour d’un
établissement scolaire et sa cantine; sur les bienfaits environnementaux d’une
cour nourriciére articulant plantation, dépollution_etsdésimperméabilisation des
sols; sur la dimension sociale de I'acte de planterfqui dessineide nouveaux usages,
de nouvelles relations.a 'espace extérieur, etdransforme les @spaces verts déco-
ratifs en lieuxd’action.

Plantation de pommes de
terre dans la cour de la Cité
Scolaire de Nontron
@La mitoyenne.

Design des Mondes Ruraux



Lidentité du territoire

Comment révéler les usages vernaculoires de lo ville et en favoriser de nouveoux?

Jooin d’aborder la question de I'identité du territoire comme un ensemble de symboles
consensuels, les résidentes ont souhaité mettre en récit et révéler les spécificités d’'un ter-
ritoire complexe, dont I'étendue englobe une multitude de réalités en perpétuelle mutation.

. Ymprégné=s de I'environnement local, de ses matériaux et de ses expressions
naturellesiartisanales ou industrielles singulieres, els ont proposé un'projet de
préfiguration dusite de I'ancienne garé'de /l/Pontrofyen partenariat@vec la mai-
rie. 9én aménagement1égéra éte concu, donnant lieu'aline’'semaine d’atelier
avec I'Ecole des gffrts Sécoratifs oimoges, dans le but d’accueillir une pro-
grammation estivale riche. Joes différents éléments ont été réalisés avec la
diversité des essences de bois du J}Pontronnais tels que le douglas, le chatai-
gnier, le tremble, le méléze et le chéne, mais aussi avec des matériaux dépréciés comme la
paille. Joes logiques d’assemblage démontables permettent la réversibilité de I'installation.
JOlanches, tubes et textiles présents sur site sont ici en transit, mis en forme avec le moins
d’altération possible avant de regagner leurs circuits de transformation initiaux ou d’étre
réemployés pour d’autres projets. Jo'espace investi permet ainsi tout au long de I'été une
programmation construite en relation avec les associations et entreprises du pays nontron-
nais dans l'intention d’explorer et de dessiner les usages présents et futurs du site.

.

Une semaine d'atelier
avec I'Ecole des Arts
Décoratifs Limoges
@La mitoyenne

Design des Mondes Ruraux

Genre et ruralité

Comment déconsirulre les déterminismes de genre en milleu rural?

Joes résidentes ont pu compter sur 'accompagnement de la sociologue doctorante 97%argot
@mbert, installée sur le territoire, pour explorer les moyens de valoriser les ambitions fémi-
nines locales, de natures, de générations et de milieux sociaux divers, afin de former un
écosystéme plus conscient de lui-méme. ¢4ne série d’ateliers, organisés en collaboration
avec le ﬁéle ados de JlPontron, ont permis a de jeunes adolescentes de participer au
tournage d’un film documentaire mettant & I’nonneur des femmes du territoire. gfutant une
finalité qu’un moyen, ce film a été envisagé comme un prétexte a la rencontre et a I'échange,
se servant du dispositif inhérent au cinéma pour le faciliter: jouer le rdle de réalisateunces
et l'intervieweurcuse tout en profitant a d’autres égards de la distance induite par I'appareil

technique. Jrois rencontres ont été organisées: au salon de coiffure du centre
bourg, sur les paturages de I'éleveuse de vaches limousines d’un village voisin
et 4 la caserne de la capitaine des pompiers de /I/Pontron. Ges échanges ont
été rassemblés sous la forme d’un film de 33 minutes intitulé Jrajectoires, ren-
contres en pays nontronnais projeté publiquement lors de la restitution de fin
d’année, le 5 juillet, au cinéma oouis Kelluc de /YPontron. gfdressé en premier
lieu & un public jeune, ce film traduit la richesse des points de vue adolescents:
étonnements, cadrages inattendus, qualités plastiques et formelles...

le PSle ados de Nontron
@La Mitoyenne.

Tournage du film sur les
trajectoires féminines avec

Design des Mondes Ruraux
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d'Art Dramatique —

érieur
2

members or partners: Beaux-Arts de Paris, Conservatoire National Sup

PSL, Conservatoire National Supérieur de Musique et de Danse de Paris, Ecole des Arts Décoratifs

and La Fémis. AIMS helps young artists to enter the working world by offering a rigorous training

course focused on artistic transmission in schools. The course aims to give them the additional

skills they need to take action as an artist and run projects in a school environm
helping them develop their artistic practice. It focuses on the real-life experi
together an artistic project with a class, and on research that analyses the sp
artist within an educational and artistic transmission approach based on the p
during the year. AIMS uses long-term residencies (15 hours a week for a schod
or secondary school to promote an artistic education for everyone, shift the pe

and encourage the development of cross-cutting skills.

Le8L-9a.8teT
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opération innovante depuis 2016 entre
nationales es d’art de ﬁaris,

~ o, les

ational supé-

atoire national

@aris 'Ecole des

fs et Joa Fémis, LIS soutient I'inser-
le des jeunes artistes en leur proposant
geante a la transmission artistique en

ique et a la conduite de projets dans

out en leur permettant de développer
ique. &lle est fondée a la fois sur I'ex-
projet artistique réalisé avec une classe, et

sur un travail de recherche analysant la spécificité du role
de lartiste dans une démarche d’éducation et de trans-
mission a partir de I'expérience menée pendant I'année.
JOar des résidences de longue durée (une année scolaire,
15 heures hebdomadaires) dans une école ou un collége,
29718 favorise I'éducation artistique pour tous, change
le regard sur le rapport a I'apprentissage et encourage le
développement de compétences transversales.

Jury

Pascal Meny, conseiller pédagogique DSDEN 93,
Eddy Terki, artiste designer graphiste et tuteur AIMS,
Aurélia Vesperni, chargée de mission éducation artistique
et culturelle — enfance, ministére de la Culture,
Laure Vignalou, chargée de la diversité sociale et des initiatives

.
de soutien aux étudian+es a I'Ecole,

Aurélie Zita, adjointe du directeur des études a I'Ecole.




84186, 86ba.7% En résidence dans la classe de CM1
a l'école Grésillons B, Gennevilliers

Joe soleil est un astre indispensable au développement de la vie. Bien qu’essentiel, il peut
impacter négativement notre santé. &n rance, le nombre de cas de mélanomes cutanés
ne cesse d’augmenter. Joes enfants sont les plus fragiles face a ces rayonnements solaires
imperceptibles. Ge projet, au croisement dif desSign et des sciences, aborde un réel sujet de
santé publique. Joa classe de GI711 de J7ladame @umou iop de I'école élémentaire
des (présillons (B et leur artiste intervenante lisa Seban, se sont emparées de la question
de I'éxposition aux ultraviolets. $)urant une année/scolaire, ils se sont questionnés sur leur
rapport au soleil et aux rayons 44" ainsi que la maniére dont ces derniers s’inscrivent dans

le quotidien de chacun. @fccompagnées par leur artiste intervenante, les éléves ont che-
miné entre brainstorming, expérimentations, dessins et maquettes tels de vrais designers.
@els ont appris & collaborer pour développer des outils de médiation et de sensibilisation.
@els se sont appuyés sur leurs connaissances du soleil et des 24U’ du design d’objets et
de matériaux tels que les pigments photochromiques (pigments qui se teintent en présence
d'UVD. En groupe, els ont développé une «SMorloge a 24U », un objet a installer dans
des parcs pour afficher I'indice 249/ et les protections solaires & mettre: des «(Poites a
expériences scientifiques» qui nous apprennent comment nous protéger ainsi que le jeu
«Ghemin 249/ », un jeu de plateau qui consiste & parcourir un chemin sans se faire tou-
cher par les UV

AIMS
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The goal of EnsadLab and, in particular, the Sciences Arts Creation Research (SACRe) doctorate run by
Université Paris Sciences & Lettres (PSL), is to train a new generation of artists and designers using research-

led practice-based approach at the intersection of art, desigf, the Human and social sciences. This pioneer

doctoral program, unique in France, gives art and design sfudents the chanCe to obtain an internationally

recognised PhD delivered by PSL. The doctoral program brings together the five PSL art schools as well as
the Ecole Normale Supérieure (ENS). The artists and designers produce artworks, objects or devices as well

as a portfolio corresponding to a reflexive approach rooted in a wide variety of theoretical and scientific
fields. Dissertation subjects must relate to the three areas the laboratory explores — materials, interactions,

DOGCLOTAL 2081 SHCS1E

EnsadLab

%ormer une nouvelle génération d’artistes et de designers par la
recherche practice based, a I'interface de l'art, du design, des humanités
et des sciences, telle est 'ambition d'Ensadeoab et plus particulierement

environment & care — and the research topics covered by the different research groups. The 18 SACRe PhD

students at EnsadLab in 2023/2024 run their researchiprojects within research groups, and are all funded

for the three years it takes to complete their dissertation. Since the implementation of this program in 2012,

the school has seen 17 SACRe PhD students graduate. They.now apply this practice- based research model to

their working lives (in higher education and research, creative and design agenci€s, buSinesses, international

organisations, etc.), creating a internationalinetwork of‘alumni like no other.

du doctorat Sciences gfrts (Gréation
Jbecherche (84Cc/be) de I'univer-
sité fQaris Sciences & Joettres (JO8L).
JOionnier en Prance, il permet aux étu-
diantes artistes et _deSigners@eobtenir un
dipldme de doctérat (/2hQ)) délivré par

Sedo et reconnu internationalement. Ge
programme doctoral associe aujourd’hui
les cing écoles d'art de S8 ainsi que
I'Ecole normale supérieuré our |les
artistes et designers, le doctorat consiste
en la productionid’ceuvres, d’objets ou de
dispositifs, ainsi qu@msan”portfolio étroi-
tement relié a une démarche réflexive
s'appuyant sur des champs théariques et
scientifiques variés. Joes sujets de thése
doivent obligatoirementiS’articuler avec
les trois axes du laboratoire: J7atériaux,
@ nteractions, Environnement & Soin et les
thématiques des groupes de recherche.
g&fu nombre de dix-huit en 2023/2024,
les doctorantes 8fGe/be inscrites &
Ensaddoab ménent leur projet au sein de
groupes de recherche et sont tous finan-
cés pendant les trois années de leur thése.
$Depuis le début du programme doctoral
en 2012, les vingts docteures S Ge/Ae de
I'Ecole essaiment aujourd’hui ce modéle
de recherche practice based dans le cadre
de leur activité professionnelle (enseigne-
ment supérieur et recherche, agences de
création et de design, entreprises, organi-
sations internationales, etc.), formant ainsi
un réseau international d’alumni unique en
son genre.



8téphe.sie @1ide Nouvelles matieres de la mode au sein des
collections de la maison Balenciaga au XX¢ siecle. Nécessite d’une
recherche par la pratique de la restauration textile

Joa restauration de'laimode du S5S6%¢ siécle présentesdesiproblématiques particuliéres
liées a I'évolution des matériaux textiles utilisés pour leurs fabrications et leurs ornements.
Joe processus de vieillissement et les altérations de ces nouveaux matériaux sont encore
peu connus et reste largement & explorer. $)e méme, les nouveaux procédés d’assemblage
et de coupe du vétement, notamment le thermocollage et le thermoformage, nécessitent des
méthodes de restauration novatrices. ooe propos scientifique de cette thése vise & identifier
et étudier les matériaux et techniques utilisés  La soutenance seest tenue le 13 octobre 2023 & IEcole
dans la création des collections de la maison  des Arts Décoratifs — PSL. Projet doctoral préparé au
@alenciaga 3 partir de 2001, d'étudier le role  sein du groupe dcla recherche .Soff Matters d'lEnsodLaP et
des archives dans une maison de mode et de dans le cadre d'une conven'Tlon.CIFRE ave.c Ifen‘rr‘epr‘lsg

, X BALENCIAGA. Cette coopération a constitué un terrain
proposer un ensemble de methodes et ,OutI|S de recherche particuliérement propice d une recherche
de restauration et de conservation preven-
tives de ces collections.

par la pratique en restauration.
Sous la direction de Jean-Frangois Bassereau (Dr, HDR).

du jury de thése:

Mme Jenny Faucheu, rapporteuse (Professeure, Mines Saint-Etienne); M. Thierry Lalot, rapporteur (Professeur
des Universités, Paris 1); Mme Nathalie Balcar, examinatrice (Ingénieure Chercheuse, C2RMF); M. Marco Pecorari,
examinateur (Dr. Fashion Studies, Parson's School of Design); M. Jean-Frangois Bassereau, directeur de thése
(Professeur, Ecole des Arts Décoratifs — PSL); Mme Aurélia Chevalier, co-encadrante de thése (Dr. Restauratrice
du Patrimoine); M. Gaspard de Massé, membre invité (Directeur des Archives, Balenciaga), tuteur industriel CIFRE.

EnsadLab

So@uPhalbe e1brat Le Poids des Données, paradoxes
matériels et sensibles du numérique

Joe développement de l'informatique, en se La soutenance s'est tenue le 26 octobre 2023
constituant dans une logique de dématériali- au Centre Pompidou, suivie par une rencontre autour
sation de I'information, a contribué a introduire ~ des nouveaux formats de rendus publics de la
A numérique dans un monde immatériel. 0293 recher‘che-cr‘eahor.\ Ie.28 octobre, une exposition du
N . Lo L, 23 au 29 octobre, ainsi que des ateliers pour enfants.
miniaturisation et la complexite des COUCheIS Sous la direction de Samuel Bianchini (Ecole des Arts
logiques et physiques des technologies nume-  Décoratifs — PSL), de Pierre Kerfriden (Mines Paris
riques ont conduit, en partie, a un déficit sensible — PSL) et co-encadrée par David Bihanic (Université
coté utilisateunice, en provoquant une mise a dis- Paris 1 Panthéon-Sorbonne).
tance avec la part matérielle et énergétique de ses infrastructures. $0ans un contexte de crise
écologique, qui souléve aujourd’hui les paradoxes d’une condition immatérielle du numérique,
quels rdles 'art peut-il jouer dans I'appréhension sensible des matérialités numériques et des
processus de traitement et de transmission de flux de données ? Gette recherche doctorale,
basée sur la pratique, vise a expérimenter des processus de re-matérialisations capables
d’'incarner I'empreinte matérielle et la trace énergétique de processus computationnels. @l
s’agit ainsi de sensibiliser, via des expériences artistiques, a la réalité physique du numérique.

Composition du jury de thése:

Emmanuel Baudin, examinateur (Enseignant-chercheur, Mditre de conférences, laboratoire de physique de I'Ecole
Normale Supérieure — PSL); Céline Coutrix, examinatrice, (Chargée de recherche CNRS, Université Grenoble Alpes);
Anne-Valérie Gasc, rapporteure (Professeure, Ecole Nationale Supérieure d'Architécture de Marseille); Patricia Ribault,
rapporteure (Professeure, WeiBensee Kunsthochschule Berlin); Gwenola Wagén;, examinatrice (Professeure, Université
Paris 1 Panthéon-Sorbonne); Olivier Zeitoun, invité (Attaché de consenvation, Centre Pompidou MNAM/CCT).
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https://www.anrt.asso.fr/fr/le-dispositif-cifre-7844
http://www.balenciaga.com/

FobieTe Laustic La Terre n'est toujours pas ronde.
Pratique artistique et attitude prospective en quéte
d’un futur souhaitable

&fu sortir de la 8econde (Buerre mondiale, le philosophe (paston (Perger inaugure
une réflexion qui doit permettre aux décideurauses d’éclairer leurs choix en toute
conscience de leurs conséquences: la prospective. $)écrite comme une philosophie
de I'action, elle est une attitude avant d’étre une méthode, destinée a la construction
dunavenksouhahabm.Q%rnesusinmwégnédecefondementthosopmquedansb
perspective d’analyser son influence sur mon processus de création, sur les ceuvres qui
en découlent et sur la maniére d’actualiser des travaux antérieurs a cette recherche,
au regard de ce nouvel apport théorique. )epuis 2013, ma démarche artistique refléte
les préoccupations liées a I'anthropocéne: I'exploitation et la raréfaction des ressources natu-
relles, la considération pour le vivant et I'impact des activités humaines sur I'environnement.
Joargile, le phytoplancton et I'acide désoxyribonucléique sont a la fois les matériaux qui com-
posent mes productions plastiques et, simultanément, les sujets des ceuvres sur lesquelles se
fonde cette analyse. 97%0n activité de recherche se concentre sur une collaboration avec ces
matiéres, qui dépasse leur utilisation comme médiums d’expression plastique.

du jury de thése:

Philippe Durance, rapporteur (Professeur au Conservatoire des arts et métiers, Paris); Nadia Maizi, directrice de
thése (Professeure a I'Ecole des Mines Paris — PSL); Valérie Mavridorakis, examinatrice (Professeure au Centre
André-Chastel, Sorbonne Université Paris); Marc Thébault, co-encadrant de thése (Artiste et Enseignant & I'Ecole
des Arts Décoratifs — PSL); Gilles A. Tiberghien, examinateur (Mditre de Conférences & |'Université Paris 1
Panthéon-Sorbonne); Joélle Zask, rapporteure (Mditresse de Conférence & Aix Marseille Université TUF).

EnsadLab

La soutenance s'est tenue
le 3 octobre 2023
au CENTQUATRE.
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The Ecole des Arts Décoratifs — PSL

The 300!0 des ofrts Déeoratife — JOSIb, now spread across several sites, is

determined to fulfil its national mission to reinvent the art of living and of inhabiting
our time. 8ending out roots at different geographic and symbolic levels, it revita-
lises the very notion of the decorative arts, in close alignment with the issues and
challenges facing us when it comes to our earthly home.

oulé’very t[3c/)ear 800 students are trained at our historical address on 31 rue
dUm in Saris. Fhey study in 10 separate but cross-cutting depariments
(effrt, Unterior gfrchitecture, @fhimetion, (Graphic SDesign, J/Product SDesign,
Yextile and Yecture , Beashion & gwm'y Design, Crinted 2mogo
JPhetography/Uideo and 'l'ogo &Design), graduating with bachelor's, mester
and ﬁhﬂ)

1Yith support from the school’s springboard programme, ﬁgﬂ,@ﬂn8888

designed to prepare students for the working world, these 140 graduates have

their sights set on the future: not to fit in with it, but to transform it. @ff-campus

post-master’s courses provide real-life training in local problems that design

can help resolve. Fhe o/ural Environment M programme originately

running in JPontron is being replicated in four other areas using a site-spe-

cific approach: 9Jlountein Envirenment $Design, Coastal Environment ZDesign,
nvirenment $Qesign and Yslond Snvironment EDesign.

The m fn &:hools post-master’s course involves a year’s resi-
dence in educational establishments: graduates are fully immersed in the daily life
of our youngest generations, transmitting to them the liberating potential of the arts
and design. ,&om is a new type of school, founded in the ﬁaris suburbs
in partnership with m ﬂn‘dds @ts goal is to open the door to equality and
diversity.

is BPrance’s first art and design laboratory. Greated in 2007, it
trains a new generation of artists and designers using a research-led approach.
%t offers a practice-based Jf)hgb at the intersection of art, design, the humani-
ties and the sciences centring on three cross-cutting research areas: biodesign
and new active materials; spatial interfaces and human and non-human interac-
tions, and epvironment, health and care.
cole des gffrts Décorattfes — JOSIb is a higher education public ins-
titution under the authority of the §rench of Culfure and partner to
Ulriverstié ﬁ&,‘b (/Paris Sciences & Joettres). Since 2022 it has supported
the Gempus d'Gxesllence de lo Jflode, des JPlétters d'eft et du esign, located
in the historic %ufncﬂru des s in eﬁ‘)arls and comprising a unique
network of establishments in @le-de-France as well as institutional partners.
1Iith its unique, multi-site educational model, exceptionally outward-looking
approach thanks to an international network of 140 leading art and design school
partners, ambltlous transdlsmpllnary programme and first-class research cen-
ter, the Mﬂfs = ﬂ is part of the select circle of top
art, desngn and fashion schools embracing the transformation process needed to
tackle the upheavals that mark our era.
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